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Velkommen al ondet nununoi og dermod an ny 
årgang af AMSTRADB LADET t 
I dan Ud dar at gået tuden sidate nummai. at der 
■kat en kel mtu« nyt Vi hat brodt oo ud ovar lan¬ 
dets grænser, og bor fAct en dal ny« obowventor l 
vort naboland Norge Dos uden et vor otab af madar 
bofdara Mave* betydabgt udvidat. hvtiket l nok alle¬ 
rede vil bemærke i dette nummer og sidst, men ikke 
mindst, har vt også udvidet antallet af sider i 
AMSTRADBLADET, så dar nu or 32 sidat mod 
akt ualt AMSTRAD stof 


De nye medarbejdere 

Den farste af AMSTRAD0LADET's nye medarbej¬ 
ders hedder Cllve Qlflotd og ar englandet Han har 
skrevet en bog ocn CPC 464 og er desuden meget 
k«ndl i vngelNka AMSTRAD kradae 
Ved »den af dette forfatterskab i Ar Cbve også ud al 
ot programmere. Hans hovedinteresse ar eventyr 
spil, og vi håber at kunne bringe et af hans program¬ 
mer t et af de kommende numre 1 dette nummer har 
C3ive startet AMSTRADekolen mad an artikel om 
beskyttelse of programmer 

Den næste i rækken of nye medarbejdere hedder 
Poter Ertunh. og han har i dette nummer stået for 
den store teet at den nye pnntet og den nye disket- 
testation 

Vom nye annoncecbef hedder Gurh Rasmussen, og 
hun befinder sig l vores nyoprettede afdeling i 
Kebenhevn Gurli vil både Uge s*g «f annoncesalgs« 
og AMSTRADBLADET^ -ansigt« udadtil Derfor vtl 
du på hvordage mellam kl 14 og 16 kunne træde 
hende, hvis du ringer på vort nye Uf ru 101135 24 25 


AMSTRAD pa udstilling 

Hvis men holder »g ajour med det. der sket l compu¬ 
terverdenen. «J mon vide. at dar i midten af februar 
•Dioklas en kæmpe computerudstilluig i Bella Cen¬ 
teret iKebvnhavn 

AMSTRAD vil naturligvis være rwpræavnteret med 
en stand, som un porteren Dtnarmcro vil stå for 
Som en selvfefge vtl AMSTRAD b LADET have en 
udsendt medarbejder på pletten i de dage. og I 
næet« nummer vil I kunne finde en spændende 
reportage fra denne store udstilling med bl s balla¬ 
der og interviewe af da I om kelliga personer om¬ 
kring AMSTRAD CPC 464 

TU sidst skal blot nævnes at I nådig kon skrive til 
votee Ikkrueke brevkasse, kob'salg. og alle er vol 
komne til at forfatte an artikel og sande den ind 
De* uden lo« laærter AMSTRAD 3 LAD ET* store Soft¬ 
ware konkurrence i næeta nurnroet s* I har noget at 
glæd« jer til 
Ood fornejeteel 

Lars Aaiup Jensen 
red akt ot 



Lars Anrup Jensen - eet of tegneren fer gennem - 
gengen ef eåonamjen 
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AMSTRADBLADET tester 

Printeren DMP 1 og 
Diskettestationen DDI1 


Som lovet bringer vi en uddybende test af 
den nye diskettestation til AMSTRAD 
CPC 464. 


Det er tale om to produkter, som lanceres under nav¬ 
net AMSTRAD, men som i hvert for printerens ved¬ 
kommende, er »gammelt ol på nye flasker«. Både 
printeren og diskettestationen er fabrikeret uden 
for AMSTRAD's regi og markedsført under AM¬ 
STRAD navnet med ganske små modificeringer. 
Dette synes at være tilfældet med meget af det peri¬ 
feriudstyr og software, der i øjeblikket er på marke¬ 


det til computeren. 

Printeren DMP 1 

Tfekniske specifikationer: 

Printmetode: 

Printretning: 

Karaktermatrix: 

Antal karakterer: 

Karakterkodning: 
Printbredde: 


Printhastighed: 

Line feed afstand: 

Line feed hastighed: 

Antal kopier (gennemslag) 
Papirbredde: 

Papirfremføring: 

Dimensioner: 

Vægt: 


Impact dot matrix. 
Unidirectional (fra ven¬ 
stre mod højre). 

5x7 punkter. 

128 store/små bogsta¬ 
ver, tal og symboler. 

7 bit ASCII format. 

80 karakterer tekst 
mode, 

480 dot grafik mode. 

50 karakterer/sek. 

6 lin./inch (tekst mode). 
9 lin./inch (grafik mode) 
lOlin./sek. (tekst). 
151in./sek. (grafik). 

: 2 inkl. original. 

Alle gængse, op til A4 
format. 

Tractorfeed. 
315(d)x447(b)xll4(h). 
4,8 kg. 


Design 

Printeren er en lavpris-model, som i sin tid (for ca. 1 
år siden) blev lanceret af Commodore under navnet 
801. Den er fremstillet af det kendte firma 
SEIKOSHA og adskiller sig kun fra Commodore-ver- 
sionen ved, at AMSTRAD bruger parallel dataover¬ 
førsel via Centronics udgang, hvor Commodore 
anvender seriel dataoverførsel. Det kan på denne 
baggrund være vanskeligt at forstå, hvorfor DMP 1 
koster kr. 3.295 mod Commodores 801 til kr. 2.995. 
Printeren har et nydeligt design, og med sine for¬ 
holdsvis små mål er den velegnet til at have på et 
arbejds- eller skrivebord. Farven er holdt i 
AMSTRAD's normale grå/sorte, ligesom i øvrigt 
diskettestationen er det. Der er anbragt en tænd/ 
sluk kontakt på venstre side. Højresiden er domine¬ 


ret af et betjeningsgreb til fremføring af papir. 
Bagpå finder man, foruden et Centronic-stik, kun 4 
små kontakter (DIP-kontakter), der styrer henholds¬ 
vis valg af 8 forskellige karaktersæt (bl.a. dansk) og 
automatisk NY LINIE (CR) funktionen. Ved leverin¬ 
gen er disse kontakter indrettet til engelsk karakter¬ 
sæt, men omdefineringen er meget let og står 
beskrevet i manualen. 

Farvebånd 

Der medleveres til printeren et farvebånd og et 
kabel til forbindelsen mellem computer og printer. 
Printerkablet er der ikke så meget at berette om, 
bortset fra at det efter min mening godt kunne have 
været noget længere, men med hensyn til farvebån¬ 
det ligger det noget anderledes. 

Farvebåndet er et endeløst bånd, der ligger i løkker 
inden i en lille kasse. På sin vej rundt i systemet pas¬ 
serer båndet en fremføringsrulle, der modtager 
farve fra en lille farvepatron. Fra rullen overføres far¬ 
ven til farvebåndet umiddelbart inden dette når 
skrivehovedet. Systemet er smart fundet på og det 
virker - et kort stykke tid!!! Adskillige ejere af Com¬ 
modore 801 har gjort smertelige erfaringer om, hvor 
dyrt det er at skifte farvebånd så ofte som det des¬ 
værre er nødvendigt på denne printer, og da 
AMSTRAD printeren kører med aldeles det samme 
princip, må evt. købere være opmærksom på 
ekstraudgiften. 

En anden ting vedrørende farvebåndet. Fald ikke for 
fristelsen til at efterfylde farvepatronen med tusch, 
stempelfarve eller lignende. Farven der er anven¬ 
des er en specialsammensætning, der er nøje afba¬ 
lanceret af hensyn til skrivehovedet. 

Anvendelse af andre former for farve vil uvægerligt 
give problemer på et eller andet tidspunkt, da det vil 
sætte sig imellem de små stifter i skrivehovedet og 
forhindre disse i at bevæge sig frit. Det er trods alt 
billigere at skifte farvepatron end skrivehoved. 

Lavpris printer 

Skrivehoved og farvebånd er placeret på en slæde, 
der trækkes frem og tilbage på 2 metalstænger ved 
hjælp af en kunststofrem. 

Forbindelsen til elektronikken sker via et ganske 
tyndt fladkabel. Det ser spinkelt ud, men erfaringer 
fra 801'eren har vist, at det fungerer udmærket i 
praksis. 

Den valgte skrivematrix på 5x7 punkter virker 
noget gammeldags. Det er helt klart, at økonomien 
har spillet ind, da man valgte dette skrivehoved, 
men efter min mening burde man nok kunne finde 
en mere moderne up-to-date løsning. 

Hvorfor nu al den snak om punkter og matrix? 

Fordi matrixen og antallet af punkter i denne matrix 
direkte bestemmer, hvordan skriften kommer til at 
se ud på papiret. 
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AMSTRADBLADET tester 

Printeren DMP 1 og 
Diskettestationen DDI1 


Dette kan nok bedst illustreres med et eksempel. En 
linie som denne: 

Computere styrer mange pudsige ting 


kommer med AMSTRAD printerens matrix til at se 
således ud: 


Computere starer man9e Pudsi9e tin9 


Bemærk hvordan "p", "y" og "g" lige pludselig er 
rykket op på linien, som om de var store bogstaver. 
Dette kan i nogle tekster virke direkte meningsfor¬ 
styrrende, især hvis ord begynder med P eller Y. Da 
arbejdet med en printer i allerhøjeste grad er pro¬ 
duktorienteret, er det et absolut minus, at selv 
almindelige bogstaver ikke ligger rigtigt på en linie. 
Når dette er sagt, skal det dog nævnes, at der er tale 
om en lavpris printer, og at man af en printer i denne 
prisklasse ikke skal forvente den helt fornemme 
skriftpræstation. 

Lav skrivehastighed 

AMSTRAD printeren har mulighed for at udskrive 
skærmen, dvs. at man kan udføre "screen-dumps" 
til printeren og således lave f.eks. eget cassette- 
omslag, computer-billeder osv. 

Der er også mulighed for at printe de fordefinerede 
tegn, der allerede ligger som usynlige karakterer i 
keyboardet. 

Dette åbner mange muligheder for at lave flotte gra¬ 
fiske ting, da AMSTRAD'en i forvejen er i besiddelse 
af et meget stærkt kommandosæt til grafik. 
Støjmæssigt adskiller DMP 1 sig ikke væsentligt fra 
flertallet af matrix-printere i den billige ende af ska¬ 
laen. Når man bruger de medfølgende afskærmnin¬ 
ger, er støjniveauet nede på et acceptabelt niveau. 
Hvis man kan få fat i en gummimåtte eller et stykke 
skumgummi til at ligge under printeren, kan man 
yderligere nedsætte støjen, da en del af denne stam¬ 
mer fra resonans i bordpladen. 

Skrivehastigheden ligger på 50 karakterer pr. 
sekund. Dette placerer DMP 1 mellem de forhold¬ 
svis langsomme printere på markedet. Grunden til 
dette er, at skrivehovedet kun er aktiveret, når det 
kører fra venstre mod højre. På dyrere printere skri¬ 
ves der begge veje, hvilket selvfølgelig giver en 
betragtelig forøgelse af skrivehastigheden. 

Den medfølgende manual virker gennemarbejdet 
og veldisponeret. Den er udstyret med et væld af 
fotos og tegninger samt stort set alle de tekniske 
oplysninger man kan ønske. 

Der er programmeringseksempler for de forskellige 
skriftstørrelser, printeren kan arbejde med (dob- 
belt-bredde skrift, brugerdefinerede tegn osv.) samt 
en "TYoubleshooting Guide”, der gennemgår for¬ 
skellige måder at rette fejl på. 


Konklusion 

Konklusionen på testen af printeren DMP 1 er, at der 
er tale om en udmærket printer til hobbybrug, dvs. 
programlistninger, screendumps m.v. 

Har man tænkt sig at anvende sin AMSTRAD til 
ehverv, er DMP 1 nok i underkanten, både hvad 
hastighed og skriftudseende angår. 

Lykkeligvis betjener AMSTRAD computeren sig af 
Centronics interface, hvilket gør, at man er forhold¬ 
svis frit stillet i valg af printer, alt efter hvad man vil 
ofre på sagen. 

Til førstegangskøbere må DMP 1 derimod være ide¬ 
el. Til prisen får man en printer, der klarer de mest 
almindelige printefunktioner med lette kommando¬ 
er, og en helt fin betjeningsvenlighed. Den medføl¬ 
gende manual er overskuelig og instruktiv, takket 
være adskillige fotos og forstørrede tegninger af 
»kritiske« punkter. 


Diskettestationen DDI 1 

Som diskettestation har AMSTRAD valgt et lille 3" 
drev fra den japanske fabrik HITACHI. 3 tommer for¬ 
matet er endnu ikke så udbredt som 5 1 /« tommer, 
men alle tegn peger i retning af, at 3" vil blive stan¬ 
dardformatet inden længe. 

Diskettedrevet leveres med et interface, som rum¬ 
mer alle kommandoer, der bruges i AMSDOS (DOS = 
Disk Operative System), samt en del styreelektro¬ 
nik. Yderligere medleveres en diskette med Digital 
Research's CPM 2.2 samt LOGO fra samme firma. 
Det er vigtigt som det første at lave en back-up af 
disse medleverede programmer, da disse »hører til« 
systemet, dvs. disketten er serienummereret. 


Følsomme disketter 

Den diskette der var med fra Dinamicro nægtede 
ganske enkelt at LOAD'e, og vi måtte ud i byen og 
have fat i en anden CPM diskette. Disketterne er 
meget følsomme for påvirkninger, når de sidder i 
drevet. Hvis man ved et uheld kommer til at slukke 
eller tænde computeren med en diskette i drevet, er 
der store chancer for, at programmerne på disketten 
er gået tabt. Det står også højt og tydeligt i manu¬ 
alen, men uheldet kan være ude, og så er det godt at 
have en back-up. 

Når dette er sagt. skal det også nævnes, at 3" disket¬ 
terne er meget mere robuste over for mekaniske 
påvirkninger end de sædvanlige 5 1 /«. Selve disket¬ 
ten ligger i et støbt plastichus, og låserillen er 
beskyttet med kappe, som først glider til side i det 
øjeblik disketten skydes ind i stationen. 

Ligeledes er disketterne yderst lette at beskytte 
mod overskrivning. Der er simpelthen en lille 
omskifter i bagkanten af disketten, som tillader 
skrivning/ikke skrivning. 
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AMSTRADBLADET tester 

Printeren DMP 1 og 
Diskettestationen DDI1 


Mange software-muligheder 

Diskettestationen DDI 1 er en drøm at betjene. Data¬ 
indlæsning foregår hurtigt og fejlfrit, og betjenin¬ 
gen er hurtigt lært. 

En fordel er det, at computeren selv finder ud af. om 
der er tilsluttet diskettestation, og man bruger stort 
set de samme kommandoer som til båndoptageren. 
Vil man bruge båndoptageren, skriver man blot 
"tape", og computeren bruger så denne i stedet for. 
Disketterne formatteres til 169 K, hvis man lægger 
CPM system tracks på. Der er 40 spor, og hver sektor 
har en størrelse på 512 bytes. CPM block størrelsen 
er på 1024 bytes. Der kan lægges 64 navne i Directo¬ 
ry. Disketter kan kan formatteres enten til CPM 2.2 
format, "Vendor" format (bruges kun til software 
distribution), DATA format (der kan blive plads til 
mere på disketten, da der ikke er CPM system 
tracks - kan kun bruges sammen med AMSDOS) og 
til IBM format (samme format som bruges til pro¬ 
grammer til IBM PC). 

Dette giver en bred vifte af muligheder for brug af 
software, og ideen i at implementere CPM i et lavp¬ 
rissystem som dette er ret genial, da man her har 
mulighed for at vælge mellem adskillige tusinde pro¬ 
grammer allerede fra start, noget der først er mulig¬ 
hed for efter flere år på markedet for andre hjemme¬ 
computere. 

Kopiering 

I brug virker DDI 1 robust og hurtig. Vi prøvede at 
lægge TASWORD wordprocessoren på disk, og det 
har været et virkeligt stærkt makkerpar. Denne kom¬ 
bination slår programmer som WORDSTAR, 
EASYSCRIPT m.v. med flere længder, både hvad 



Her ses det lille vidunder fra AMSTRAD. Diskette¬ 
stationen DDI 1. 


angår hurtighed og betjeningsvenlighed. Der er 
features til rådighed, som man normalt kun ser på 
langt dyrere anlæg. 

Det kan ikke anbefales nok at anskaffe sig TAS¬ 
WORD sammen med sin diskettestation, hvis man 
har blot det mindst behov for at skrive. Vi glæder os 
på redaktionen til at se evt. andre produkter af 
denne høje klasse til brug sammen med diskette¬ 
stationen. 

Desværre må vi bedrøve "spil-freaks" med, at der 
ikke er mulighed for at overføre sine favoritspil fra 
bånd til diskette. Ikke sådan umiddelbart i hvert 
fald. Der er i manualen vist et par eksempler på 
dataoverførsler fra bånd til disk og omvendt, men 
dette rækker ikke til at ligge spil på disk. 

Forståeligt, da der jo så er muligheder for kopiering 
til stede, og det vil AMSOFT nok ikke være så glad 
for. 

Dårlig manual 

Om selve diskettedrevet og AMSOFT'en er der såle¬ 
des kun positivt at sige. Anderledes ligger det med 
den efterfølgende manual. 

Man kunne ønske, at de mennesker der har lavet 
printermanualen havde fået lov til at læse korrektur 
på disk-manualen, for mage til roderi skal man lede 
længe efter. I manualen beskæftiger man sig med 
CPM på i alt kun 12 sider, en reference-guide til 
AMSDOS er klemt ned til 5 sider osv. osv. 

Alt for lidt information om ting, der er så vigtige for 
forståelsen af operativsystemet, som igen er en for¬ 
udsætning for at få det fulde udbytte af sin investe¬ 
ring. Læg hertil at opbygningen er mildt sagt rodet 
og forvirringen er komplet for begynderen. Har man 
brugt diskettestation før - eller endnu bedre kort 
CPM — finder man ud af det hen ad vejen, men for 
førstegangskøberen er den manual en katastrofe! 
Den danske importør bør hurtigst muligt få den 
manual oversat og ombearbejdet - ellers vil de stak¬ 
kels forhandlere garanteret blive overrendt af kun¬ 
der der skal have hjælp og vejledning. 

Konklusion 

Konklusionen på denne test er, at med DDI 1 tager 
AMSTRAD et kæmpeskridt frem mod den mere seri¬ 
øse bruger. Muligheden for at bruge CPM program¬ 
biblioteket er en stor fordel, som specielt den 
mindre selvstændige vil kunne drage stor nytte af. 
Diskettestationen opfylder selv ganske store for¬ 
ventninger og er absolut anbefalelsesværdig, pris/ 
kvalitet taget i betragtning. Manualen derimod er 
meget dårlig. Det kan anbefales at anskaffe sig en af 
de utallige bøger på markedet om CPM; det løser 
dette problem, men der er desværre ingen steder 
man kan hente yderligere information om AMSDOS, 
så her overlades køberen til eksperimenter og gode 
råd fra lidelsesfæller. 


7 








Garand hjemmecomputer« 

VdPfi 90. Øf-Sflq vor forreintrvj k 0 «T> og tryk pa knappern« 

J:Z'r'Z'Z'Litif-.V'? 0 SPECTRAV.9E0. COMMODORE S: 
SPECTRUM MtMOTECPmll P.oflfjn-mw MUR.«. ,(ii|™ hit. 
tyn» M iia.^ie udvalg i "lOTmecomaiW'. 


Truk CfRIw'COPV 

Ho.d', 


(Screendump) 


G4R4ND 


Vmd^gado 104 -110 5000 Odense C 
TW (091 13 59 99 


BØGER TIL AMSTRAD 

Peter Goode: The AMSTRAD book ■ Kr. 130.50 

En samling af spil og eventyrspil med grafik og programmeringstips. 

Robert Erskine: Slxty programs for the AMSTRAD CPC 464 - Kr. 130,50 

60 spil lige til at taste ind på din AMSTRAD. God beskrivelse og vejledning til alle spil, 

lan Sinclair: AMSTRAD COMPUTING - Kr. 130.50 

En god bog der omhandler alt om grafik, lyd og vinduer. Bogen omhandler også printer-funktioner, 

Vince Apps: 40 educational games for the AMSTRAD - Kr. 130.50 

Uddannelsesprogrammer der indeholder bl.a. følgende eksempler: Morse-kode, stave test. gæt et tal, kom¬ 
pas, diagrammer og kemi. 

Jim Gregory: Sensational games for the AMSTRAD - Kr. 130,50 

27 fantastiske spil. som indeholder: Tekstspil. spil for 2 spillere, terningespil, kortspil, memory-spil og hjæl¬ 
peprogrammer. Komplet A MSTRAD karakter kode. memory map, skærmplanner 20/40/80 og mange andre 
programmer. 


AMSTRAD privatbogføring med budget 

Dette program kan køre op til 50 konti, hvor kun de første 5 er faste. Programmel har en 
vejledningsfunktion til hjælp ved selve bogføringen. 

Der kan køres følgende lister: Enkelt konto, posteringsliste, budget og råbalance 
Programmet kører med dansk tekst og print. Dansk brugsanvisning. Kan fås på bånd og 
diskette. 

Pris på bånd kr. 398,- — Pris på disk kr. 448,- 


Ring eller skriv efter vores software-liste til AMSTRAD. VI sender over hele landet. 
Alle priser er ind. moms. 


POULSEfl 

COnPUTEP 

CEriTER 


CITY 2 — 304 
2630 TÅSTRUP 
TLF. 02-99 09 77 
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Til AMSTRAD-redaktionen 

Jeg må ønske AMSTRAD-redaktionen til lykke med 
det nye blad. Der var ikke så meget i første udgave, 
men det der var (rimeligt) godt. Hvis det går ligesom 
software-/hardware- og dokumentations-udbuddet 
til AMSTRAD, glæder jeg mig meget til de næste 
numre! 

Men der er et »men«: Dette blad er for AMSTRAD- 
brugere, og for at vi skal få noget ud af det, må bla¬ 
det være bare lidt kritisk! 

AMSTRAD er en fantastisk personlig computer — til 
sin pris. Ja, jeg er den lykkelige ejer af én. og jeg 
synes den er utrolig godt lavet. Den er gennem¬ 
tænkt (det er mere end man kan sige om næsten alle 
andre computere incl. IBM-PC). Den er næsten fejlfri 
(der er i hvert fald ikke fundet fatale fejl endnu - det 
er en sensation!), og AMSTRAD-firmaet ligger ikke 
på den lade side. Der bliver hele tiden sendt nyt på 
markedet, så jeg tror, vi kan se en god tid foran os. 
Men er det nu godt altsammen? Har der ikke været 
problemer med printerens stabilitet, og er 3W 
disken ikke ved at blive standard, hvad med 3"? Det 
er vigtigt at stille spørgsmål, det giver et mere tro¬ 
værdigt billede. 

PS: En enkelt opringning til Maxell (diskette-firma) 
bekræftede, at 2W disk's nok bliver den nye stan¬ 
dard, men det stopper ikke produktionen af 3" 
disken, 

I skal passe på, at I ikke roser AMSTRAD CPC 464 
helt til skyerne. Det giver et falsk billede af compu¬ 
teren (og bladet)! 

Jeg har arbejdet med mange computere: IBM, PC. 
Piccolo, ABC 80, ZX Spectrum - men aldrig har jeg 
fået så meget for mine penge, som da jeg købte 
AMSTRAD. Men det er ikke bare en dans på roser! 
Hvis redaktionen seriøst går ind med krop og sjæl 
(og det tror jeg, I gør), kan vi skabe et godt organ til 
at formidle information til og fra AMSTRAD og 
måske påvirke firmaet, hvis det bliver nødvendigt. 
(Der er intet, jeg vil have ændret nu - tværtimod - 
AMSTRAD yder næsten verdens bedste service 
over for deres kunder — ja, jeg mener det!). 

Hvad med en kluboversigt? Jeg er medlem af en 
klub, hvor vi bl.a. har en AMSTRAD, men Commo- 
dore og Lambda m.fl. er også repræsenteret. 

Venlig hilsen 
Leif Andre w Rump 


Svar til Leif Andrew Rump 

Det første, som Leif Andrew Rump kommenterer i 
sit brev. er omfanget af AMSTRADBLADET nr. L 
Vi var interesseret i at få startet bladet op samtidig 
med at AMSTRAD-computeren kom på markedet, 
og det var måske en anelse forjaget. Naturligvis 
håber vi at få dette rettet op meget hurtigt, og alle¬ 
rede dette nummer skulle vise en hævet standard. 
Det spørgsmål, som interesserer Leif mest, er, hvor¬ 
vidt AMSTRADBLADET er kritisk eller ej. 

Det skulle gerne være helt klart, at AMSTRADBLA¬ 
DET ikke er et reklameorgan for firmaet AMSTRAD. 
Bladet er en informationskilde for ejere og brugere 
af AMSTRAD-computeren, og vores hovedopgave 
er at bringe nyheder, tests, vejledning, gode råd 
o.lign. ud til vore læsere. 

Dette medfører naturligvis, at vi vil være i besid¬ 
delse af en sund kritisk holdning over for det der 
sker omkring AMSTRAD. Det skal da ikke være 
nogen hemmelighed, at vi synes CPC 464 er en fan¬ 
tastisk maskine (ellers havde vi ikke givet os i kast 
med at lave et blad om den), men vi vil ikke af den 
grund glemme vore forpligtelser over for vore læse¬ 
re. 

Tillad mig herved at henvise til vores anmeldelse af 
bogen »Min utrolige AMSTRAD« i forrige nummer, 
printertesten i dette nummer og vores opfordring til 
læserne om at skrive artikler til bladet m.v. 

Alt dette skulle tydeligt vise, at vi er interesseret i at 
holde bladet på et niveau, hvor læserne kan få mest 
muligt udbytte af det. 

Lad mig slutte af med at opfordre dig til at skrive en 
artikel til bladet, hvor du kan uddybe dine meninger 
om AMSTRAD CPC 464. 

Med venlig hilsen 
Lars Aarup Jensen 
redaktør 

Har du spørgsmål angående AMSTRAD, så send 
dem til os. Alle spørgsmål til os skal være forsynet 
med navn, adresse og evt. abonnementsnummer 
(se bagsiden afbladet). 


Send dine spørgsmål til: 
AMSTRADBLADET 
Hovedgårdsvej 4 
8600 Silkeborg 


(Forkortet at red.) 
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AMSTRAD skolen 
ser på program¬ 
beskyttelse 

AMSTRAD bladet’s engelske medarbej¬ 
der, Clive Gifford, har set nærmere på, 
hvordan du lettest kan beskytte dine 
egne programmer mod unødig ind¬ 
trængen. 




















Alle der har prøvet kræfter med programmering 
ved, at når man er færdig med et program, bruger 
man megen tid på at forbedre det. Der arbejdes på 
at lave skærmbilledet/udskriften flottere, at »idiot¬ 
sikre« inputsætninger o.lign. 

Desuden er der en udbredt interesse for at sikre pro¬ 
grammerne således, at risikoen for indtrængen 
udefra bliver minimeret eller udelukket. I det føl¬ 
gende vil vi se nærmere på, hvilke muligheder 
AMSTRAD CPC 464 er i besiddelse af, med hensyn 
til programbeskyttelse. 

AMSTRAD's beskyttelsesfunktioner 

På mange maskiner er det en nødvendighed at lave 
lange og indviklede maskinkodeprogrammer for at 
sikre og beskytte programmerne. Dette er ikke til¬ 
fældet med AMSTRAD. Til at begynde med er det 
nemmest at gemme programmet i »basic beskyttet 
format«. For at save et program på denne måde, skal 
der blot tilføjes et "P" i slutningen af sætningen. 
Eksempel: Save "PROGRAM.l",P 
Så kan programmet kun loades ved at skrive RUN” 
(det samme som CTRL og den lille ENTER tast). 

Når båndoptageren er færdig, vil programmet starte 
automatisk, og hvis man stopper programmet for at 
tage en list eller starte forfra, så sletter CPC 464 
hukommelsen. Bruger du denne metode, så husk for 
en sikkerheds skyld at gemme en almindelig ver¬ 
sion på et andet bånd. 

På AMSTRAD stopper man et program ved at trykke 
to gange på ESC tasten. Dette kan også forhindres 
ved at skrive CALL 47944. Ønsker du senere at 
vende tilbage til den normale funktion, skriver du: 
CALL 47944. 

En anden måde er, at du bruger kommandoen ON 
BREAK GOSUB, hvilket det følgende lille program 
demonstrerer. 

Den store fordel ved denne metode er, at man kan 
skrive en kommentar til den, der bruger program¬ 
met. Ovenstående program kommer også med en 
beep-lyd, så en eventuel bruger har altså ingen 
mulighed for at stoppe programmet, med mindre 
DU ønsker det. 

Hold »bagdøren« åben 

Når man bruger en af disse funktioner, så vil det 
være en fordel at beholde en »bagdør« til sig selv. 
Dette er især nødvendigt, hvis programmet er under 
konstant udvikling. 

For at åbne denne »bagdør«, skal man være i besid¬ 
delse af en nøgle. Denne nøglekode kunne være en 




kombination af fire eller fem taster, der trykkes ned 
i en bestemt rækkefølge. 

Da det berømte program »Manic Miner« blev lavet, 
brugte programmøren Matthew Smith sit telefon¬ 
nummer som kode. Dette nummer tillader spilleren 
at spille på de mangfoldige skærmbilledet (Andet¬ 
steds i bladet findes en test af AMSOFT's udgave af 
»Manic Miner«. Red.) 

Flere koder til ét program 

Man kan også lave et program, det tillader flere for¬ 
skellige koder, f.eks. en kode til hver bruger. På 
denne måde kan man eventuelt registrere, hvor 
meget de enkelte brugere benytter programmet, og 
hvilke oplysninger de henter frem. Det næste pro¬ 
grameksempel viser, hvordan man kan bruge et 
antal forskellige koder. 

Når programmet er loaded, dukker der et skærmbil¬ 
lede op, som er identisk med det billede, man møder 
ved opstart af computeren. Det er så meningen, at 
brugeren skal indtaste sin kode. Det smarte er, at 
man ikke kan se på skærmen, når koden skrives ind. 
Man kan altså heller ikke kigge folk over skulderen. 
Computeren tillader, at man gør én fejl, og så går 
den ind i en fem minutters løkke. Det er naturligvis 
også muligt at straffe synderen på andre raffinerede 
måder, f.eks. ved at slette programmet (skriv new i 
pågældende programlinie). 

Dit eget program starter du så med at loade i linie 
250. 

Jeg håber meget, at de omtalte beskyttelsestips har 
sat dig i stand til at sikre dine programmer på bedst 
mulig måde. 

Clive Gifford 
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SOFTWARE 

KONKURRENCE 



Så er de tre heldige vindere i AMSTRAD- 
BLADET's store pogram-konkurrence 
fundet. 

I det første nummer af AMSTRADBLADET udskrev 
vi en stor software konkurrence, og nu er det tid at 
kåre de heldige vindere. 

Det skal ikke være nogen hemmelighed, at vi ikke 
havde turdet håbe på så mange reaktioner, som vi 
rent faktisk fik. Derfor har det naturligvis ikke været 
nogen let sag at skulle vælge tre programmer ud. 
Men vor kære redaktør har, efter flere dages hårdt 
arbejde, fundet frem til de tre bedste programmer, 
og de kan ses på de efterfølgende sider. 

De tre vindere vil selvfølgelig få tilsendt deres præ¬ 
mier så hurtigt som muligt. 

1 præmie: 

Jan Jarnborg, Krokusvej 8, Slagslunde ved Stenløse, 
har med sin version af ordgættelegen »Hangman« 
vundet første præmien i AMSTRADBLADET's soft¬ 
ware konkurrence. 

Jan har gjort et stort og grundigt stykke arbejde, 
hvilket også tydeligt ses på udskriften. Samtidig 


viser han stor styrke i programmering på CPC 464, 
og det på trods af, at maskinen er ganske ny i Dan¬ 
mark. 

Mon ikke vi på et senere tidspunkt kommer til at 
hore mere til Jan Jarnborg her i AMSTRADBLA¬ 
DET? 

2. præmie: 

Martin Zacho, Ågade 54 i Kjellerup, har placeret sig 
med en anden præmie med sit spil »Spacetime«. 
Martins spil er underholdende, og han viser, lige¬ 
som Jan, at han har arbejdet intenst med sagerne. 
Han har også løse lydproblemet kort og fikst. Fak¬ 
tisk Uge så godt, som den lyd man sommetider 
møder i »købeprogrammer«. 

Det skal nævnes, at spillet styres ved hjælp af cur- 
sorpilene. (I sit brev til AMSTRADBLADET efterly¬ 
ser Martin en artikel, om den meget avancerede lyd 
på AMSTRAD. Vi kan oplyse, at vor nye engelske 
medarbejder Clive Gifford er gået i gang med at pro¬ 
ducere en større artikelserie om den store lyd-fleksi¬ 
bilitet, som AMSTRAD besidder. Den første artikel 
vil se nærmere pa syntheseizerlyden). 

3. præmie: 

Korte programmer har også sin berettigelse i vor 
program-konkunrence. 

Det viser det næste, der er lavet af Preben Bo Niel¬ 
sen, Damagervej 5A i København. Preben får natur¬ 
ligvis tredje præmien for dette program, hvis løs¬ 
ning er så fiks, at han absolut har fortjent det. 

Til slut vil vi gerne sige tusind tak for de mange ind¬ 
sendte forslag, og samtidig gøre opmærksom på, af 
AMSTRADBLADET's Software-konkurrence fort¬ 
sætter i næste nummer. 

Derefter går vi hurtigt videre til de tre vindende pro¬ 
grammer 





• • 

1 ON 6REA» GOSoD 91 0 

3 ren 
-1 REN 

3 PEN ordgdt tal •g**' H a n g m a n " 

6 REN «ed» by jan jarnborg. 0S-12-I9B4. 

7 REN 

a tiOSUfc '70l kk-INT< 104R**D« 1>•1»=»ANOQNI7E kk 

10 CL S 

20 "ODE 2 

30 rr** »al TO 7«G0SuB SBOiNEXT i 1005UB 535r BEN skriv overskrift 

31 t.OCATE IS. 10 

3.- PRINT -rntt« or oQr am-for kl ar »og udskrevet j/n " 

33 sr*-I**EV«i IF »i*.- THEN GOTO 31 

3B ir LEET«);;*. 1 !-"n* OR lEFTRC** 6, I i*"N" THEN GOTO 125 

40 C_B i NODE 2 

41 LOCATE 23.2 

42 PRINT - HANGNAN •••••' 

43 LOCATE 13,6 

90 PRINT “Programmet 'Hangman' gur ud pu al gAtte at ord Bogstav* 

33 LOCATE 13,9 

60 PRINT “for bogstav. Ordat skal gattas inden ordat Hanga »an ar" 

65 LOCATE 13.12 

70 PRINT “skrevet Halt ud. Dat ar nok at trykke pu dan tast. som" 

73 LOCATE 13,15 

BO PRINT “do vil pr ftvr at gatte pu. Programmet »ndaHoldar ovar 1 

05 LOCATE 13.16 

90 PRINT *2000 ord og efta» »<var runda vil dar blive hentet at* 

95 LOCATE 13.21 

lOO PRINT "nyt ord i pr-jgrammet ordiagav. “ 

103 LOCATE 70.24 

106 PRINT “ tryk pu »ntrr 

1 tO J*S-IN».EV*I ir Jik*- THEN OOTO 105 

111 ClSiLOCATE 15.6 

112 PRINT -Oar kan oal tag* op til 4 par sonar » spil lat. Oa spk11 ar - 

113 LOCATE 15,9 

• • 
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114 PS I HT -««. I»r*| hlilKMl««. f— 

1 15 I OCATt IS. I. 

116 PPINT *øt vunO«t Cpil g, ve* el plu-* point 

117 LOCATt IS. IS 


r -gnal »bet i * u I C’tJt 


oq tabt >pil QlV*r" 


119 F'RlNT al ..tr...« p..|nt. GOD » D P N © J I l .1 

1 19 L OCATt IS, id 

UO PRINT *S»»u en lill, unola CO fer 1 yde*. " 

l-» 1QCAIÉ .*6, .-4: KS»|Nt - tryl pi, enter 

U2 fit-if»Evt*l» .'24 1 TICN GOTO ;:l 

»23 Pi.ni 

124 PPI 


12 S antal-211.9, REM ental indeholder antallet af ord til nidighed. 
130 >•• = •• n a •> g «. # n "iruna*«0 

»JS ••*"*Dc dv f«4»' |k|Mtooqr»tuVWiyk«oil’ 


140 PFM 


1/0 DIM r-.-4jMAv‘20».q«at • 2S» .poi.it < 4 I .navn« ' 4> 

1/3 MODE • t CL S: K)V DE» 4»ro« iM 10 7iGOSUB 500, NE* T 
1/6 LOCATE U»5l*P INT “h * j, hver mange deltag«.* i|-* 
i// adi-tNi Ev*: IF val < jo* s av vai .i.j«i 4 t*cn GOTO i .•*, 

106 gg - vAL dd6 i 

107 TOP ggg-l TO gg 

IBS LOCATE tO, IO iPFJNI nej , hvad hedder tpilitr r.« 'sgogi 
1»J 1«*UT navn« i ggg >» point «ggqi^<»! LOCATE 10. lOiMtJNI - 



1 »J NEXT qgg« tal-antal , M0D4 2 x INf l.Oi !»♦ O. 13i BOP-DEJ* »3 
131 CuSiLOCATE l.liFOR nn-| TO 4iPPINT h 6 jrNE•T nnsvundet^O 
1*3 D1M or di antal i, REM antal la« af ord at Or i linie 125 

1« 10 CATE 25. lit PPI NT b - r * g n • r ’lFOR j -1 TO tal I or d • j • »O i NE * T j 
136 ep i 11 ar SO: SOSUP 7|Of *EM underrutine ccai styrer %<«- »i a 1 »pille 

197 REM 

199 FVERV 50 G06UB 770 

200 PFM 
202 REM 

.03 O-SiLOCATE l.liFGP nn -1 TD 4| PRINT h*|iN£IT nnivundet»O 
210 ro« ggg-| TO ggi LOCATE 2 . 3*gqgiPRINT *iavn«lggg>| " - " t point • ggg 
213 Nt *T gggsuOCATE 50.4,P«lNt navn««sp.I 1 ør 11 * *r vad at sp,liø 1 
220 rov i-i to 29ibegatav(ii-OiNEXT i 
225 Der egn-lO *an?al 

30 ro« i-l TO baragni Darrgn*.*INT*P nD' 1 •tantal» 1 • 

235 IF or d•Der egner »-O TmEN ord•Da* agnar >-11 GOTO 242 

240 NEM UFO« »-1 TO tal »ord« i 1 -OrNE* T i, GOTO 220 

241 »EM 

242 LQCATE 23.I6lPRINT “beregner • • • 

245 309J8 040 

246 _(X.A Tt 2S. I 61 PPINT CMPfrlil ?> 

250 FO« »-1 TO LEN«ord 6 iiga-t<»l*Ot NI■' 

253 tabt-O 

236 I.OCATE 3.20jPP|NT 'rundr' 

257 rund*—rund«rl • LOCATE 3.22tPPINr "... ; „n<Sa 

260 G09UB 445,GOSUB 473 
263 GOSUB 300 

270 1 » taDt =7 THEN 00»0 360 
2/3 IF vundet = 1 THEN GOTO 4 25 

2 Q 0 LOCATE 2 , l 2 i PPlNf “hvilket bigata M »gt 6 -»NKEV 6 i IF gt«**"’ THEv 200 
281 gaat*-LOd€P*'gt*i 
205 REM 

290 REK check input « 111 » 11 > 11 ■•>I 

291 PEK 

295 IF L£N'gaat 6 *=l AND ga*t 6 '-"a" AND gået« =' . THFN GOTO 315 

300 LOCATE 2,13 
30| RFM 

302 PtN 

305 PRINT CmR*i 7);"forkert bogstav al.a. tag.. 

310 GC6UD 5SSi LOCATE 2, 13l PRINT CNP« 11 1.' • , GOTO 200 
315 1-A5C qa«t*J-96iIF bogstav 1 i-O TMEN GOTO 330 

320 LOCATE 2,13 

321 REM 

222 Rtn 

12-5 PRINT CMRti/»|-du na* allerede pro-et igaettlGOTO JlO 
330 ti-i>i bog« tav( 1 >-li FOR 1 = 1 TO LEN«ord*• 

333 JF gaet»'MID»'ord*.,.l - TICN gået • l • I: T. 1 -1 
340 NEM » 

345 tr ti«* 'HEN tabt-tabt♦ I 

350 FOR »-1 TO LSN«o»o«i:tF gaetf|.-n TmEN GOTO 260 
355 NE*T i:vundet-li GOTO 260 
360 REM 

365 REM ttmtttuim tab« «pll MMMMilfMIttlH 

366 RE" 

3/0 point i»pi I 1 *. . -point • spi Har >-l tGOSoB -'40 
373 LOCATE 2.13 

3G0 PRINT “»eget uhaldlgt. !n*vn 6 '»pi 11«rij du tabta »pillat j 

301 FHJtNT STR1NG4'3*2,CHP6«224i • 

3B5 LOCATE C.ISifPINT * 1 oaningan ar *|C.rd4f*." 

390 RESTORfe 39S 

391 TOR ih®-1 TO 30 

392 READ »».Hh 

393 BOUND l.SS.KH.3 
3>4 NEM 

393 DATA 99.3.45.08.4.17,*9.J.34,112.34.I 19.4,34,112,34.99.3,48.0,22 
396 DATA 133.4.34, l 15. 4,34. 112.40.0,22, 113.4,>1,112.34,99.3.48. 0,2- 
39/ DATA 99. 3, 45,0«. 4. 17,99.3,34. 112,34,119.4,34, 112,34,99. 3* 48. 0,22 
*398 DATA 133.4,57, O, lO, 99. 3,57,0, 10, 119.4,34, i 50. 34 
*199 griGUB BSS: GOSUB 555 

10 O , UP ggg-l TD ggi 1 OCATE 2.3«gggiFR1NT n»,.>»iggg • i “ = "jpoint • ggg- 
40: NEi” gggiLOCATE 50.4 ,PP!nT navn«»»pi 11 ar i nar l,g. spiliat 

403 LOCATE 2. 17,PRINT "vil I »pille igen i<n " i q«-3»a EV«i ir q«= • T rCN 403 

404 IF LETT6'qt, 1 i -n* THFN |,p-O<0O8UB 7IO«OOTO 200 
4*.»5 CLSiFO« i-l TO 7ilil>HUB Dør.-NCXT i 

410 FOP ggg-l TO ggiLOCATE lO.rt'ggg 

41 I PPINT “ ok “inavnVigqg | " bedra Meld asie gang ... . . • 

412 ACM ggg-.GOSUB 555: GOS j& SST.iGOSII b 555,CL S 
4is ERABfc ord,bogstav,gået,END 
*20 REM 

4^*2 REM hhmiim vundat spil ihiiiihiiiiih 

425 REM 

426 tnr a i f :.i3 

4 ' RpjNi "ti Hylle ”; navr»6« spi . 1 *• du ji.dt 'i>.!d*J - » 

428 point >«PI 1 ler 1 -poinl I »p l 11 *r , * 1 

429 fur ^»=1 TO ”sP*INT “ILHR*..2a.a.NFXT 

410 REM 

4.il PEStriPF 438 

432 CNV l,!Ort,_,., IH... , ?,|.vi. 2, 2 

41T F N T 1,100. 2,2. IOO,.. 

4154 FOP m— I ?0 - 


435 *€AD »• 

4?*^. 501 IND t.v», ISO, 9, i. 1 
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43 r Nf iT m. 

43« DATA 204,384 

440 uoaui. SS&iOOSuB 55:. 

44. Ifn 

442 pi n 

444 6010 4cm i 

443 PI« 

450 »EN pnnl h « A a * « m I .1 <.( 

451 tøl 

4nr» rot- »-i 10 ? 

460 I# l«M — i THEN BCAJB 5UO.GUTU 470 

461 pp-pp-l 

463 If pi) 1 THEh 0010 4*1 

463 LOCATE »O« 211 »INT • Il • « »4 • • *• i • i 

470 NEKT »: RETUR* 

475 »EM 

*00 REN ***•*•• print »Ir bruat« bonsta.rr HIIIIKIII 
461 RE« 

4B5 LOCATE 30.7rPPlNI "brugt# bogst Av.r , • 

LOCAIfc 90.9ir0» 1-1 TO l9:ir bM4t4vi,iKi THFN 500 
495 FRINT «IO«f«4, I, 11 j 
500 NE»T l :RET\JRN 
305 PEN 

510 PEN print ordrat indtil ni. IIIMMIIIM 

511 PEN 

315 LOCATE 2.1O«PPINT Ofd.-t ar t 
320 FOK i-l TO LEN«or o*< 

525 11 TKN FRINT pburo 335 

330 PtINT NlD*«ord».v.l/,- "| 

533 NF IT uRETuPN 
555 KEN 

360 PEN lltttlt p*u«( ItlllMIMIIt 

361 PEN 

363 EOf s = l TO iSOorNt>7 r t RETURN 
370 PEN 

575 PEN m»tl uriv h « n g » - n takst Nlllt 
0 /6 PEN 

56U ON , GOTO *90.600.622.6T6.6SO,664.670 
363 PEN 

54*0 PEN print at N 
335 PEN 

3-46 LOCATE ;v. 13 

53.« PP INT C HK • .07,;- ;CHR««207> 

5i€ LOCATE -0.20 

593 PRINT møl 207* | - ; CHP*« 207> 

600 LOCATE .o. . l 

601 PPI NT r.HP*« 207»| CHK • 0^4« 207 l ,CHP4« 707 > 

602 LOCATE JO ,22 

603 PPINT CHR*C207>|" ;LmR«.07i 

604 LOCATE 20,23 

6<>3 FRINT CHR«(2071» * "|CMR«<2071 

606 PETUPN 
6'.«7 PEN 

600 PEN «*■« print at * iMHItlllt 
603 PEN 

610 LOCATE 25,13 

63 1 PP' INT C»*4C222<|CHF4 2i ■/.;!>«» i2t)7 11CMP«. 223 • 

612 LOCATE 23,20 

613 FR INT CHR«(207,*' "|Cl«*»t207i 

614 LOCATE 25,21 

615 PP1NT CHR« i 207; | O«« . .8 > j i:hr«« 210 . jO«*< 207> 

616 LOCATE 23,22 

617 PPIN- CNF»1207.,LHP*,216 ;CMF*»216,|CHP.0.207i 
610 LOCATE 25,23 

619 PPJNT C^l 120/ > { * " ; CUP« • 207 > 

620 PE rUPN 

621 PEN 

622 PEN *■>••• print at n UtMItl 

623 PEN 

62« LOCATE 30.19 

625 PRINT ChR« i 223) J " *|Cl«^i207> 

626 LOCATE 30,20 

627 PRINT CHP*«207i|CHP* ..3>," "|CHP«'207* 

620 LOCATE 30.21 

629 »IN! i:«ft»i;o;i|OKi 221 tCHR*<22; .jm««207« 

630 LOCATE 30,22 

631 PP1NT CHRP » 207 *, »,C»« .21,JCHR««207> 

632 LOCATE 30,23 

633 PPINT CHR«<207i| ";CHR««221i 

634 REU*N 

635 PEN 

63C PEN tllttltl print at g iiHHHln 

637 REN 

6“*0 LOCATE 35. 1 9 

633 PRINT r.HF« • 222 * i ChR iuo/'j C*« • • 207 * i CMP • • 223 • 

£40 LOCATE 33,20 

641 F-PINT CHR«« 207* "| CHR« *207) 

642 LOCATE 35.21 

643 PRINT CHR«»207>,- 

644 . OCATE 35.22 

6-15 PRINT CHK« . 207 > j " | ChP« * 216 >| CHP« i 2l>7 > 

646 LOCATE 35,23 

647 PRINT C»*« 221i|CHP«t207«|CMR*<207>|CHRP«22v< 

648 RETiJRN 

649 REN 

650 REN HMMMI print #t • tlll||ll»ll 

651 KEN 

652 LOCATE 40,19 

653 PRINT CHR*. 223. | 1 "| O*« 222 1 

654 lOC.A’E 40. 

655 PPIN T CMR««20/*,UHR*. . ; i • CHR«. 222) 1 CHR« i 207 > 

656 LUCATF. 40,21 

657 PRINT CMI «• 207 • | CHR« . • I • | CHR« l 22** • (CHP* • _07 • 

6TjB | OCATE 40.2. 

659 PRINT C*««< 207 »| i« :hk • • .'U? > 

660 LOCAIE 40,23 

661 PF INT CMP*. 20711" i CHR«. 

66« RETURN 

662 REN 

f.64 RCN *1 .• ••»(•«*•••••»« 

665 K-EN 

U.C LOCATE 45. l i 

66/ PRINT r.HR«i2.V,|L»lR«<.*i7l|CHP*. 207«li:i**«._', 

660 LOCATE 45,20 

*69 PRINT CmR*< ««,? >| * ”; CHR* 1 .'071 

670 LOCATL 45. . I 




15 














• 




• 


6/1 

PRINT O»R»*207ijL»mA*210.'|CHB* . 1B * i CHkl • 207 • 




6 72 

LOCATE 45,22 




673 

PRINT CNRS • 207 • { CMR • • 216 •»D4* • 21611ClIP6 • 207* 




67* 

LOCATE 45,23 




6/a 

PKlNI LURS * 207 * { | CMR* • 2l>7 } 




676 

RETURN 




677 

REN 




67H 





673 

PEN 




6B0 

LOCATE 50,19 




60 1 

PRINT CuRS'223*; " i f.HRtl207 * 




682 

LOCATC so, 20 




603 

PRINT T HR • ' i<l 7 • j CHRS • _ . i | jCf«R6«207: 




60« 

LOLATE 50.21 




6B3 

PRINT UI4»*i207j»CMR6«221>|CMRA-223)|CHR**207i 




636 

LOCATE 5*9.22 




607 

PRINT rt^«*.207); * M | CHR*« .'21 1 tCmR* 1207» 




639 

LOCATE 50,23 




6H9 

PRINT Cl**1 207 /4 " | CMR*<221 ' 




630 

RETl*>N 




635 

REN 




710 

ben 




713 

BEN »,««*»«« rutinen >o«i styrer hval" der spiller 




720 

FEN 




723 

epi 1 1 er ~cpi 1 ler *1 




730 

3* spiller gg T.iEN soi11«r-0:GOTO 725 




733 

RETURN* 




740 

REN 




741 

REN rutinen tegner en galge ..ed en nangt mand i 




742 

SEN 




743 

PLOT 480. 1 




744 

DB AU ».06. 1 




743 

DRAM 606,210 




746 

D«AW 540,210 




74 7 

DPAW 540,190 




7 40 

NOVE 580.210 




74 3 

DR AU 606. I» 




730 

REN her tegnea den hangte mand ' 1 




731 

LOCATE 65.14 




752 

FE I NT - “*STRtNG*> J.C±**(207> • 




753 

LOCATE 65.13 




754 

PRINT "iCMP,< i43.iCHe»i;;-s>.r-HP..i43. 




733 

LOCATE 65, 16 




756 

PRINT ;CHB* * 143• 




737 

LOCATE 64, 17 




730 

PP1NT CM,»ii:i&>|STRINO»'3.æ. 1311 i i CMP« 1 14JI | 8TR1WØ. i 3. CHS. ' 121 ' (CHP..13.- 




759 

LOCATE 63.IB 




760 

PR IN.»CMfi»t2l4»fCHRBi l43.iCHR4*:13* 




761 

LOCATE 65,15 




7G2 

PRINT - ” ; CMR • * •' 14 •; f.MR* i 143 • | *' * J 0**< 143) | CMR*<213> 




763 

LOCATE 65,20 




764 

PRINT * "JCHR6*143*{* "|CMF«I1«3> 




763 

LOCATE 65,20 




766 

PRINT Cf^*is4fiM,OfR*r 143>|" " S CHR* ■ 1 43» i CHR • * 140 > 




767 

RETjRN 




7GB 

REN 




769 

BEN 




770 

BEN denne rutine for »..er at br yd* dan normal# rnd »»‘ve«. 




771 

REN 




009 

DI 




910 

fu»k* I NT' 104RND* . **1) 




ais 

FOR fusker,»1 TO fu*ki fk - I0«RND< 1 »«N6 1 1 rus»en 




B20 

Eli RETURN 




923 

REN 




830 

HN ha' «< ll.l.n ov.r al la progranu.ata o» 0 . ialt 216 T o.d. 




035 

REN • 




940 

RES TORE 900 




»41 

FOR 1 = 1 TO bar egner i READ ord*: NEXT l! RETURN 




B4i 

PEN 




910 

REN 




915 

REN hvis .l-r trykkes pu esc hcooes der ner 111. 




920 

REN 




923 

Cl.Si NODE 1 




930 

LOCATE 5,3 




933 

PRINT det er lk»e tilladt at trykk# pu esc 




940 

LOCATE 3.B 




943 

PR IN t ’ itndr' program-udforelseT'. 




950 

LOCATE 5,13 




953 

PRINT - ’yyyyyyyyyyy 1 ' ' * . ' ' 




960 

LOCATE 5, IB 




963 

PRINT 'programmet vende- selv tilbag* til 




966 

LOCATE 5.23 




967 

PRINT ’program-start. ' ' .. 




970 

QQStlB 555I50BUB 555iOOSuB SSSiQSinDOE -i BUN 




973 

REN 




960 

DA 1 A aber . abonne*^nt . abnorm, aborr #, acontb. edml ral , adr *sse 




985 

DATA efslik ker,aft*n.af vaje,afv» k1*,aftradel sesvar el s«.air 




990 

DA1A a..or0.a».UAulatlor.altla.aldar.alBua.ald.fap.aal dan, 




995 

DATA al l *r gi , alpin, al 1 i gat or , amager , **br a, al t st amme. amol . emt 




SOOO DATA amt.estue, ambul Alice, #*-»r l ka, •*.*109, anal cgx »» . andendagsQii de 




1005 DATA «"g*i ««> ser , anekdote, angst .anb-ar . ankomme, amiel s, ansigt 




10 tO DATA Anspor*, anpart ( an»u»iie,#w.rty«„a.n.»r, ar»(**.UU*«a'>tal* 




1015 DAT* antlWarlloghar.d.l . appol al.\. acpar at, ar Ua jdsp 1 ad». af D» jd. 




1020 DATA argurnent.ark.ar**] . artIkal . l'V«,ar v**fQl f % , *r 11 11 *r 1 , at»v 




1025 DATA Bal lo.« 11 5l»IKt. Astrolog. atl.t .ato« 




1030 DATA atomanarg, . asyl ,#U»OB»ara,ito«fri, Automat. autc«»*ti »i . «v*t. * 

• 



1033 DATA autcOanr.«o%trali*n,avl.arur,avn*lav,avialaar-.avl»udilip 




1040 DATA t>«by si 11 er . Da-: t , badut **t • •••■ »agm ..g. Oaq 1 u*». bal gear . bal • e.0a» 




1045 DATA Ba.tar.va, Baghjul .0.11 on. Oal 1 ar up. 0.1 trgh.Dal ane«, bal»t.OavDua 




l 511 data ban«, Bahatyvl ing.twnnar. banUar .liangabuk«, bark, Barnl >g.ban., 




1055 OA TA bar tender .baron, . broo.r .OiBn ft , bedemand. bedst **or 




106*1 PATA befolkning. beverk »nlng. baga vat. oagunst iyr. begy ridel c* ■ benand 11 ng 




1065 DATA B«>laor.,..«.O.noiani.,g,Dalvai.,t.Bal*'.tAl..g.Balar ing.Ba.'.nlhg 




1070 DATA B.»,ar kmng.banhy. B...« 1 n. Ba..i lhatati on, bar »dr.V.0. oar .gha, Banuda 




10 73 DATA berygtet,d*sat,beskatte.besinde.bemkaftigelS*.bestemme 




IOBO DATA De-ilutning.beaty'e.' -at yr.1 s*.besvar . beatbeton. b*» ar e 




1005 DATA bland*, blank , ol i ndpaaaager . l> l «.n,ank . bl c«. it er , bl ond. b .-*'1 




109*9 DATA b gN*n,<l*r .bol virk .bold.boremeste-. ,br »derande.bl an.s*jl 




1093 DATA Dr ancxa.O'odar i. br 3*"J«e4. br ut t tal .Or ynje.br ånde v in.C'a* 




1100 DATA bums,b*.%ke.liAnl »varmar ,OAve» .bul .bund, bu*. bur e. bud-bygger 




1 1 ‘»3 DATA ar*. ;«lcutta.canoer »..g.1-gv. ansur . c ent er , car arno* i 




111" DATA hf, k , hef. • Ler r y. - HA* l Ot t e < c II a. tarselsk Ab. • l«o» ol #<U. Hof er 




1113 DATA c 1 f fer .civil ,ch>p,-.pu,c i'bul allon, ast er . c o- » t al 1 , cover 




1120 DATA tommonweal tl*.*-rawl . c r em*, .or n ti al es,curler »c ypern,cykl i ak 




1123 DATA , i.wlovai . c.k , »k 1 ut., c y i v 1 fur Handler ,• y 1 i nder . • y‘ !•<* 



• 




• 
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1130 DA IA oag. na.idei . dagvagt ,-Jagy, y.dame,damet as* e.damp.danablu 
1 135 DATA Oi"* I j , Jjnb*r i , jah« i ed vi. danne vi r » *.d4ii«cvi te. daae* data 
114t» DATA •Jnlahehanaling.databanb . det al oqi. dat smask in*, dat emat .datter 
114S DATA debiter e. davi d.debut .decentral .decibel .deci mel puni t .degn 
1130 DATA de j 1 1 g. del mg, del t eger , demokrat, demo,«** l r at i on. dengang, del 11 d 
I I"' DATA denne .den ten t ion,de»tr y». , destruer e. notaer « , dl e I e* t. d. eg« e». 

U6o data dieselmotor .di i tøf ene e. di Agonel • digter. di Mension, di ms, dige 
1 165 DATA diner,air»klt 'n.diri .diplomatisk .di«.lplin.di v jock ey.dis* 

1170 DATA dislette, dl at et tvstat i .v.. dl »fc ontc di sk otek , di skusi on.dl stM I t 

I 175 DATA dl van.dk vidend. di vi si on. dj ave I. dofebel t, doctor ,dol torafna.tdl ing 
IlØO DATA dom.domfal de,domisi 1.domino,dolumentatlon.dompap,domprovst 
1185 DATA donor ,dr ab. dr age.dwuble,dr e jebdnk,dr eng,dr essen.dr ama.dramatik 

II DATA drik. d» iMellgl, dronning, dr i Ile, dr i vf jeder . d» omeder , dr l ver liv 

I 135 DATA drude,dr ypsten.dru*.drukkenbolt.due,dun,du*.e.dukk ehus.dummepeter 
1-00 DATA dynamit,dyne.dyr»beskyttelse.deksel,damn1ng,deksmond,dal.dampe 

I- 05 DATA edb. eilmund. efter gi venhed. edlnburgh.after middag, af ternavn. egen 
1*10 DATA egern,»g.eft eryr.efterretningstjeneste,egotsk.e»»i1.eksistens 
1213 DATA ek spe di ent, el spedl t ion, ekspander e, eldorado, ek spr »s. el Spl om • 

II- 20 DATA ei sp 1 .«' 1 .elasticitet, el leve. elektron, elek trisl. elsk trend jerne 
1225 DATA elevator.elevatorvogn.elTenDen.elfenbensJuse. elfenbeneturn, elev 
1230 DATA embede,embi em, emndt te, e^Jnifl,emigrant,empire. ende1 ave.engel sk 
1233 DATA engagement.engang,enevoldsmagt.enepige.enemar(e.enebar,engel 

1240 DATA enhedskommando.en*emand.ensrette,enstemmig, enter tainer,entre,ensom 
I 245 DATA erkende, er o«l on. eskadre, esk ad r 1 11 e, er stat n mg, eventyr . eur op# 

1230 DATA etologi.eufoman.evadatter, e vange!» sk. ever gr een, even,evne.excellence 
1255 DATA fabeldyr,« «bri kant,fabrik ssi or sten.facon.feg. fagfolk, f adder skab 
1260 DATA fader,faxtor,lal tum.fakir,faldgrube, falk.falme.familie.feister 
1265 DATA fange.fanden,faretruende, fantasi, farao,fastsatte,farmaceut,farmoder 
1270 DA TA farveskala,fastelavn,faktum,fatal,fatning.fem,fedtegrever,felt flaske 
1275 DATA fender.feje. feminin, femiant,festival,festmiddag.feudal.fiber.fidus 
I2*» DATA t » fty. figur, filantrop. »Ile. f » 1 mk or. Sul en«, filmskuespiller . filtre 
1-B3 DATA f.nker. finer .finale,finanslov.flnmeiam i,finnjolle.firling.fiolst- ade 
129*3 DATA ficesidet. fiskeskipper, fisk . firma, firkant, fisker imlni sterium. fjeder 
12-35 DATA fjerntboende, flag. flad, fjorten, fi ami ender, f laspat tv. fler ur ig, flekstid 
1300 DATA flod,flot,flov,flyde,flyvebod,flyvernes!in«, flakke.flude,foder bl ånding 
1303 DATA fod, folkekirke, fol k er epr asentant, fond. for gaf fel. forretning, forr ude 
1310 DATA forvalte.f-ens*,fraskrive.fremavl.frue.friture.fundament.furekylling 
1315 DATA gade.gafle, gal la.gel lamiddag,gartner.gardenparty i garant.gardin.gavn 
1320 DATA gear. gen for em ng, gel ander, gedser.gemmest ed.generator,general,gen| 

1325 DATA gepard, gerf*eper ,gevind, ghetto, gi emmebOQ, gi amour . gi ans, gi asbi aser i 
1330 DATA gi i ml a»p*, gi obus, gi edel ae. gi adest r ul ende. gods. godsejer , godkendelse 
1333 DATA godt fol 1 ,grafik.gok.gondol.gothersqade.grabbe. gr ed,gratulent.gratis 
1340 DATA granddanols.grandtante,graver,gr i masse.gr eje.gravlek s,gr eve.gr i be 
1345 DATA gr ib.gr 111,gr unde, grufuld.g-osser er. g- anse,grundtel.gr undskyld,gr yde 
»330 DATA g-asente, guddomme! l g. gul ddubl e. gul «, gul er od. gy***esi um. gu, d. gu« d**nd 
1333 DATA hadefuld.hege,naiv.ha1vtredfc, hel vhundrede.hemmer.hamme 1ev,handel 

1360 DATA h åndelaattache.handl cap. handske »havemand,havet,havbiifc.hat.havkat 

I 365 DATA haveartikel.hel automat i sk , hel di g, hel gen, hellig, hel uden, hel vede, henst •• 
1270 data henvi se. her komet, Her r eekvl per mg, her » egurd, hest »arbe jde. h t, hetj , h» '.se 
1375 OATA himmelri g, himmel bjerget.h immer land.hindbar, hi stor i sk,hi111sta.htppi 
1380 DATA hjemmearbejdende,!!jemstavn,hjul ,h jer te. hjor te,hjal per ,hofbal .hold 
1385 DATA holdeplads.hol1 ander.honning,nonorer, norn.hor oskop. hoppe,hotel.hoved 
1390 DATA hovedtrappe, hovedr epar at I o»«, lluQor m. huk ommel se. hul d. hul r om. hul ter 
1395 DATA hul vej. hund. hundegal sk ab.husbonde,husdyr,hustru.husnummer.husfader 
1400 DATA hveps.hvid, hvlduvrr.hvi1e,hvi1 edeg.hydrofol1 bud.hydrogen,nyp#rOel 
1405 DATA hypnoser ha ft emaskine, handel se,hal dni ng.hOnlatter,hurdknude. hyr nul 
1410 DATA ide,identifi:e-e.idol,idrat.1 kast.I•r efttredel se.ildebrend.ildfast 
1413 OATA iltelegram, image, i mmun, iseiigr ant, imperativ, import, i mponer e. impotens 
1420 DATA indberetning,indbetaling,indflette,indlan»r,indholdsfortegnelse 
1425 DATA indgang,indlsk,individuel.indkomst,1 ndi oge,indl Ag.I ndma-<n, i ndok I na 
1430 DATA indsk rift,indretning, indr ykke,indsejle,indsamle,indsnavre,indslag 
t*33 DATA i ndt jene,indtelefonere,tndtraffe.andtegt.inflation,information 
1440 DAIA influenza,ingenlunde.i nk assat ion,i ngenttng,inhabil.inkonsekvens 
1445 DATA inskription,instinkt,interesse,instrument.tnterpol,interval,intern 
1450 DATA inter vi ew,introduktion,i abjerg,invent ar ,i sol at ion,i senkram, istid 
1435 DATA jackpot,jage.jagtgevdr, jakke. jalousi. jammer dal,januar.jar1rjeep 
1460 DATA jens,jern,jernbane* jer nbanect at ion, jerntappe,jet, ji tt erbur g 
1465 DATA jord, jomfru, jomf rur ejse. jordbund. jordbr uger,jordemoder,jour nal 
1470 DATA jubel i di ot. jubel r ub , jugosl av.juk s, Jukebo«.journal ist. jul eaag. jul 
1473 DATA jul eaft ensdag,jumbo,Jumbojet.jungle. jupiter, jur a,jury.just 1 Ml nister 
i48(> DATA Juni, juni or .jus« 1 tssekret år , jute, jysk . javn, jager , javnl i g, jatte 
14B3 DATA kabel,kadet,badmium.1a f f e, kage.keld.k al l f.kal1 un.kalundborg,kalv 
1490 DATA k em,k ami 1e.kal veboderne,kal kul at 1 on. i ammeradvokat,kampi eder.kamp 
1495 DATA k amp dommer. kanal, k andi dat, kanel, kanon, k anon fotogr a f. kanni bal .kantet 
1500 DATA k apelmester, kaos, kanton.iapttal,kapital f or sikring,kaproer, k apselubner 
1303 DATA k ar ak ter,kar ab in,k arantane,k ar at,k ardi nal,k arbl npapir,bar 1,karneval 
l5lo DATA k ar rusel .karry, ur tOtek.l ar tel . kaskdfor si kr ing, kashmir , k aut i on, b ejser 
1515 DATA kender .herni bal le, kelter, begi s.» edsomhed,kavaler,i ende 1 se,kennel 
1520 DATA ker temlnde.ki 1 de.ki)deprogr am, i etsjer,k 11 i er t,ki na,kxosk,kiri emusik 
1523 DATA birketjaner, kl1 owatt,kjole.kiste.k1appersiange.k 1 apsalva,k1aptra 
1330 DATA klient,klinb,klippe,klode,kleds,kiltrklokke,klor.klAde.kl yde,knald 
1333 DATA knibe, knude,knop, kobbersmed, bol 1 ega, kol1 ekt• «olonl• kolos,kommune 
1540 DATA 1 omeunik at ion. kospon i st. konf er ene e, xoncer t.» omt esse. h omproml s 
1545 DATA kongruens,. enk r et,k onsulent.konsol .konstruktiv,» ento. kontant, bontrol 
1550 DATA kontra.kort,kostbar•kramme,krank,kr ampe.kr at,krigsbyt le. kredi tor 
1555 DATA k r t mi nal 1111 er at ur , krok odr 11 1 e, krom. kririQle.kritlk.irop.br ybekalder 
1560 DATA kubik. kulbr int«, kulds* ar,kul svi er. kup.I upe.» unit, kul tur,k ul lur p] an te 
1363 DATA kvantum.i>ir,iv«rtet.kvart,k var tfinale.kvalif11:on,iysse,kabe 
1570 DATA k al 11ng.kampe,k al der,lal»navn,k Adebrev, k *p.» a-pegr av,kuba.kul orm 
1375 DATA 1 aben,1 abor ant,1abskov,l aa* foged,1ampe,land,1 ag*age,1 ager 
1380 HATA I an« ,r«,| ammesk ind, 1 angbold, langsom, 1 apmng, 1 asso, 1 at ter 
1585 DATA laser»tr ula.lanse,1»der,lava.I»detone*1avvArgemul.Iejlighed 
1390 DATA 1egepladsen, lejrudstyr .lektie,lektiebog,let SI kografl sk.1 IC 1 1 atipn 
1593 DATA levenngsdygt I g. laver i ngsst ander d, 1 1 ges t i 111 ngsr Udet. ligkapel 
»600 DATA 1imousine,1 ik vidatlon,limning,linte,line,1ingeri«orretnlng 
1603 DATA 1 i r e, | i Unatur , 11 st esko, 1 ommel ar ke, lommebog, lovn jemmel . lov 
1610 DATA 1 :v! ydlg, lulk ,•>«> an isme. lunder skov, lur bl aser . lur 1 Tak s, i ydsende, 

1615 DATA lussing,lyk fc ahjul,1 yt trappe-at,1 areanst alt,1 ar ebogsfor fatter 
162*9 DATA 1 udden. luntager . tungi ver , 1 useSMdtf, i Oner kOr l, 1 ur bmsbr ud, 1 um, 

1623 DATA mad, mads.ma 1 1 a, meder i a. magnet.mager , «,aj , magtappar at .mahogni 
1630 DATA mahar•ja,mammut.mand,manaqer,mandat.mands«temme,manege,mangan 
1633 DATA manges! let, I*ar . h.mar ath,;,„, menu Tak tur handl er .mannequin, mask in 
1640 DATA mask inofficer.masbingavar.mask|n|stak samen, mart yr,mary, mejsel 
S 643 DATA n,el ding, mel ank oli.megahetz, megawatt, madunder sk r » ver . mest er st ab 
1650 DATA mesterstyk h e.rnes« e** var i , mi dal dr e«de. melode, met al 1 1 ak , matador fosa 
1633 DATA metodologi.middagsharre, milliarddel.millir »tfar dlghad ,mi nasp i 1 
1660 DATA minespr ar, gnl„g, M |ne, et, xlrvtal. minister i al , mi ni st er 1 UA,S| r>,r a 1 
1663 DATA modbemer k mng, mob I 1 , mod* ani dat .moder sal si ab, bodarat, moder ».al b 
1C70 DATA monopol,mor al. m-rakk e, monstrum, muntr ». muu i »I ,m.ar *„te. motor 
1673 DATA motorcykel ,muli ghed,muggen, mul asel. motto.musi1 .musik for I agger 
1680 DATA muollm.mystar lum.myndi ghod, mylder, malkemand, mal i aai.siste.it. r,.al* 

16B5 DATA mangii, 1 ar *, mul »Atn 1 ng, mu 1 mand, mur , mus, mudehol dem,ed, mube. Mude 
1690 DATA nadver . n abo, nar , nancy,nak * »hoved, nal v, nagl e, ner Kuanal yse, nar k ose 
1693 DATA navigat ion,navnebroder,nedbr ydel iq.nedblånde,natur vid,nskab,natur 
1 /OO DATA neglek 1 ipper ,nerve, ner vekr i g,,ier vesemmenb'ud,nel 1 • • e, neger , neon 
1705 DATA nemlig.ni es«,ni tto«nubel pr i s, nobelpr i stager.nitten,nol ,nogen 
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1710 

DA-A 

nlmbus.rvewtod.rtlkkmdwk k v.n- t abv-.v, nor sk ,nu* 1 *a<- , not ••-bog. not er 



1715 

DATA 

nuan< e.nostalgi . nummer ing,nul sk attcydvr immAH . nut i d. ny ædntnq 



1720 

DMA 

•lyr vti.t And V. M.nyr • av i g T , nypi «itni ng.nyhed, nyensi «f »el se,nyd* 



1715 

DATA 

nabet, '.ar guviidtfnar et uende • nar bi 1 L ed« • node »nul ep-fl* irtuleft* It 



17X> 

DATA 

objek t ,obj«i ti w.obaer vat i on. <«.««*•, • » f f en si v»Of Tu . «1 ... T t »r i am 



1735 

DATA 

•;-dder ,of »•*«* te,ol ympi Ad*,ol i«ir . omdanne. oi"*d'essere. omdr ejni og 



1740 

DATA 

.gu nnega, .«f a. t «. ve j . ou*uili«ind . ond ar t*t, opblæst * e 



1745 

DATA 

■pbr ■■•«•< i ng, onsdag, onto 1 ogl. opbr » ngni ng.onl »1 . oprtr å ve, opdag* 



1790 

DATA 

ophave,opgangsper lode, cphuyge. Ophavel se, opmuntr mgspr ami e 



1755 

DATA 

opvasi . op lul * *1 i g. .-ppekning, opt egn«. opus. op*, ih.i o*.«, vptag*.• p 



17 60 

DATA 

or Al «1 .or A»g«. orddannelse,ordensmenne*i *.ordenshundhaver ,or gen 



1 ? £5 

DA*A 

ordtnAr ,ord» i asse , or dr eb«- r a»lel **.Orflin» W.lon.on am. or g ah is«.e 



1770 

DATA 

or 1 rater . oictr , or mstoi k en. over f 1 ytt#.ow»rdr«ge.ovr»ftipc-i*r • 



1773 

DATA 

over k -A.me.over 1 ide. over gi ve. over enakomstper i ode. Over 1 ar er H.d« 



»790 

DATA 

overstr ule.over sigt,over sidder.over%» y 11 e.Over sygeplejerete 



1705 

DA T A 

over set te. over tr 4 l •oxo«.o»ygen,oionlampe,overvi ntre. over 



• 790 

DATA 

paddeM At. pA f .pagt, pat »»eet er . over pal- mest er . palme, per agr a'.øa.rntet 



1795 

DATA 

paralyae.par af in,parfume.passager,pestAbal.passe.pat:log.pastor 



»BOO 

DATA 

patent.patri ot.pat r on, penge.penges»pr esser,pengei nst i tut.c*'lode 



1805 

DA-A 

penQeenbr »ngel se. penny . per 1 e. par gatvent. per f el t, pi be , pi behove-J 



»BIO 

DA'A 

pi 1 es t r ade, pi gnaj, pigt rua. pi Ue.pige.pl sier is.pjedder .p.,-** 



10»5 

DATA 

pistel .plan.pl ane tie. pi eds. piAdshensyn,pi imsol ler ,pl *• igl as. o låne 



»*»30 

DA-A 

pi ><r al » s.plusl vAB.per »ek tun., pol ygram, pol y fon, pol 1 t i »ol dat ■ popcorn 



1B.3 

DATA 

popsanger . poat.es f r 11 es. pol 1 en, popul ar 11 et s jager . potent i e. , pote 



1030 

DATA 

pr am. pr «g»at i ker , pr a»si s. pr engende. pr ogr essi on , pr ogr an., propel 



1825 

DATA 

pr *<is,pr ygl,pr Asens,pr Ast el jole,pr Acentabe 1 ,pr amie.pr asideot 



1B4.1 

DA’A 

publ 11 at »art, puddel . pude. pudse, psykeanal yt i k er , psy* esomet » • 



1045 

DATA 

pul t ar i an.se r , pul w el . popi 1 . pund. punk t. pur ung. pul je.pusi e«pl l 



1050 

DATA 

pyr ami de for met ,pyr amidesel »i ab. pyt hager ai sk .pal , par el et. pal er od 



1055 

DATA 

puyal dende.pdl aId.pulagschokolAda,pusl a,put al emyndighed.pudr age 



1090 

DA'A 

quasi , quaade. qui ? . qui 1 te, r abat . r a-: i sme. r adbr Ak i e. * el>! e. r ac é 



1095 

DATA 

r adl oapp ar at . r a f 1 e. r adl» al . • al • e. r adl ua,, ' adi ol yt ter , rad i omodt ager 



1070 

DATA 

» adl ote i egr a 1 1 st, r apport, r ar , racer i . r epmundet, r avnet,olm. ravn 



1075 

DATA 

r at i on al i ser i ng, * at 1 us, r «vruskende, » e<Jat tton.r ede »uld, rede 



IB Bo 

DATA 

r efer at, r edu« Uon,rr#l,r*)l»ttion, regnemaok ine, r egneb» at. r egnsi ab 



1003 

DATA 

• *» l arne.rek 1 awebureau. r egul ar, r ekl amat »on. r ej sepas. rejsese i si ab 



1090 

DATA 

r emmesKo,r emsi i ve.rendest en.rendyr ke. r entryk,renomme, r enl i g 



1093 

DATA 

r ep ar at i on. r ensk r l f t • r ente. - ente fod, rentesi In ng. renteyder .rense 



1900 

DA'A 

r eprofotogr af. rept asentant. resi tens. r epubl 11 -, r et ni ngsant enne 



1905 

DATA 

r et sbe 1 ar ing, ret »in st or »en, ■ et sak ef fen, retsformand, retslager ud 



1310 

DA’A 

retmedicins* .ret*p 1 ejelov. f evanchekan« ,ret urkomeissi on,rev i lo' 



1915 

DATA 

r evne. revolution, revol ver , revy . rioitr 11 m ng. 'idedr agt, r i det. an« 



192«) 

DATA 

rldepist ,riddersal.r;gsadvoi-at.rigsdag.rigdom.rlc kochet tere 



1915 

DATA 

r i r«gl 1 ost er , r ingeappar al, r i s »ugl . r 11 mest er , r i songr yn, r iste 



1930 

DA-A 

rtii.-l.'l val , r oftier . r orner r i g*t . r oii.anfor »atter . r oman 11 * . r oseny Ur den 



1935 

DATA 

r osi i Ide , rot at ion, r c-t at i onsp- esse. rumfang, rumalder . rumpi lot 



1940 

DA'A 

r ums-nde, rumst etion, r umat,er , • une.runetlri ft. r ungsted, r yl* er Drev 



15-43 

DATA 

r y 11 erlnagten.r ådsel,ratoromans* ,r ådsel si abinet,r udgi ve.rude 



1990 

DA A 

r .„at usv»n,r udplan te, rods »or mand. • o gu mm I. r uh ed, r ul ol d, r usukk er 



1955 

DATA 

sadle.sabel,i«fi an,ca»tpr esser.sadelmager,salonrif fel,saltsyre 



1960 

DA'A 

sambeskat ta, samkvem, saml e. samer Dejda, sal vekr uh k c. saml el ins* 



1 963 

DATA 

samfund.samfundsborger.samfundsvidenskabeli g,samfar delsmiddel 



1970 

DATA 

sammendynge.sa~«enl 1 appel i g.sammano 1 udsgi 1 de.samrud,samty*k a 



1975 

DATA 

sandbank e.sandjordsiar tof fel.sang for enlog,sanitet,sandhed,samt ale 



190-:. 

DATA 

sandsynligvis.sank t vejtsøens.satse.satan,sav.savanne.sanse,sans 



1905 

DA-A 

s .ene, s. enea> . angement. scepter , scenogr a». schæfer .scoop.sei t ion 



1990 

DATA 

selsk ad. set undanfc.set und.selvangi vel se,selverhverv.selsk absbr oder 



1995 

DATA 

celvbyggerhus.september.sentens,sar vi trace,sesam,sessi on,serbe* 



2000 

DATA 

seriebygget.service.sidetal.sightseeing,signere.skkker hed.sigt• 



2005 

DA-A 

sik kerhedsfor anstal tning,signalapparal.sigtbar,single.si n»a. sive 



2010 

DATA 

sippetov,sitdeunarbejde,si.pence.sjov,sjulke.sk akmat.s*ala,skank 



20 »S 

DATA 

sk amfuld,sk al det.sk al lesluger,skalp.sk andale,sk ander borg.sk al 



2020 

DATA 

skandinavt en,skema,si epsis,sk i,si ib,si i bakke.sitbsbygger 



202 5 

DATA 

sk ibsl *jl ighed. s» l bspr c-»i anter i ngshandel. ski »er , sk i k kel l g, sk i . doadd« 



2030 

DATA 

sk jer n,skjor te,sk jule,st odbor g,si ole.skolebestyrer,skolepsykolog 



2035 

DATA 

»lol epl 1 gt , sk ■--pudse r . sk or pion, si r i bent. skr 1 f t f Or tol k er , sk:r i ve 



2040 

DATA 

si r t ve»ardi ghed. sk r i vemos. mebe-r d. skr l vestue, skrue, skr uel ug 



2045 

DATA 

Sk f uebr ak ker , skrumpe, sk ul der . sk uf f e. Sk ur , sk umgun.ni , cl vat t e. sky 



2050 

DATA 

st yggebi Mede. skydebane, s, yl lesi »il , si Abna, skar si 1 d. si adder al 1 .ng 



2055 

DATA 

slalom.slagslunde.slang«,slambert.slimet.si ot af tapning,sluse 



2060 

DATA 

sludre, natol,smadder.smal sav.smerte*siumastine .*1 ubrok.smidig 



2065 

DATA 

smubor-ger Ug, smul andshavet. snebi »nd. sne, snaps, snedk er . sol spek l-u« 



2070 

DATA 

Sende,sommer 1 and.sommer,sortlridt,lor 11 ment,*org.spasmager,spartel 



2075 

DATA 

spe.: »al behandl e. spec lal i ser e. speedbud. spenc er . spek ter .spejl. sprog 



2000 

DATA 

»pr i nt, spr cgl ar e, spr -jgbef * i e' e, sp- dr.gf ar 11 Q. spr angl adning 



2005 

DATA 

»puf vefugl ■ .pul. - spyd. ast „t.t.tt.l adf ..te> .C.-n.l 11 •>. «t .mi ad w' 



2090 

DATA 

stamhuobesidder,stagf 1 at lun.stat »advokat.stat 1 st 1 k .status.stavr 



2095 

DATA 

statsautoriseret . s« e-Jf'-r str aoende. stedse, stedt 111 ag, »t er eosk op 



2100 

DATA 

»ter.:ng.st 1 fttand,stik flamme.st je»ne.*t 1 vfroisen.stok*-‘yr,Stol 



2103 

DATA 

st julen,Stockholm,strå ffefenge,strå f fespar k.strandskade.stram 



21 lO 

DATA 

streng.strejke.s: r 1 be.»tudehandel.studium,studi est rade.stuehus 



2113 

DATA 

.tupiO, stykpris, .tyl. »l».*t'.l.'D.ja«r.stul.. 4 . »up«, l.tlv.upp. 



2120 

DATA 

supplement.suverAr.sver 1 ge,svi mle.svingle,svinestreg,swing 



2125 

DATA 

system.syet emar bejde.suvstjernen,»ad.korn,sallel ar red.sal g«.Sir 



2130 

DATA 

sal hund, sOfremt. sul bank . soledes, sur bar , »u..*ndt . e..r Dehandl ing 



2135 

DATA 

tabgi vende.tabu,tabulator.tac l 1 e,talem#tode,ta 1 egave.«a.espr og 



2140 

DATA 

tal ler k en. tal 1 trU*,ta»Ouf major .tandem, t endt** -.i 1 er .telefon 



2145 

DATA 

telefonabonnent,teleforbi ndel se.telegr ambureau.telepati.tempel 



2150 

DATA 

tennisar m.tennisketsjer.tenor. 111 t al de .111 gi ve .111 nanger.tilkalde 



2155 

OAT A 

ti 1 mel de I se, 1111 ldvakkende. 11 rsdeg.titalssyst»**at.tjanestemand 



2160 

DATA 

t jenestepige, t jareborQ. tonnage, tommest ok , tone, tonest r 1 »el .torden 



2165 

DATA 

toppol 1 ti ker , topbel astmng, tophast igtied. top vent i l , tradi t ion, tov 



2170 

DATA 

tragedie, tral ler ,-.r ampel m, tr i vsel . tro. trojansk . t r ol d, t r erne 



2175 

DATA 

tropehjelm,tr jmpet.trud,tugthus.tumult,tundra.tubor g,turbojet 



21 BO 

DATA 

tusinde, t vanQsarbejde, t vangsmdl agge. ty fon, tyk ma.et. tykpandet 



2103 

DATA 

tyr k,typograf.tyrol.talleeppar at.tankeboks,tyttebar,tak k emand 



2190 

DATA 

tar sk el . t at bygget, tappebanker ,t ugeban ke, tul tecdi ghed, tur nby, tusmge 



2195 

DATA 

uadskl 11 el 1 g,uafhangi g,uansvar 11 g,ubal anee.ubehag.uOv*endt 



2700 

DATA 

uaroejdsdygti g.uddannelse,udenad 1 are.udel adel se.udgang,ud Tal davej 



2205 

DATA 

udgangs t 11 ladel s*, udenvftrk , udpr esae. udpumpe. udr 1 gge. ..dr uge. ude i ag 



2210 

DATA 

udM 'l'l, .»dsendel se, udr yl mngsbi 1 . udstedel sesur , uastopnmg 



2213 

DATA 

udstrål 1 « 1 »g.ufo.ugle.ugudel»g,ugemagasln,ufor mludslet.uhendl el tg 



2220 

DATA 

ugener t,UforUdsellg.ul 11 matum,ultrakort,ulv,ulykke,u*ul 4 lig 



2225 

DATA 

umennest .1 KJt.ulykl esbi 1 .ulasel»gt.unddr age,ul 11 mo,u 1 ovlig.under mund 



4230 

DATA 

under t r yk k el lgt. undr e, undse, t.ndsl »ppe.undstel .unders! r 1 »t. under ml ab 



.235 

DATA 

undervendsbud,under vi ser«undervisningsassi stent,und *ange.undgu 



2240 

DATA 

unds* yldning.ung.umc-Je. unude.unl! ,unl form, ungdom,ungdomsbM 1 ed* 



-.45 

DATA 

un 1 ver•.un»ver sal ar ving,unormal.uoplagt,usandsyn 1 >gt,utaknemmel 1 g 



225o 

DATA 

utr at t el ag* ut al . usundt . ».*1 ebent . usk » k ...tammel 1 g. ur » 1 st emn t ,.y 



2255 

DATA 

ur«, ur fugl 1 ur egeli..assig,ur pr emi er e, uvidende, uur , , »agte ,uvl 111 g 



2260 

11 AIA 

vable,vaccinati on,vedsal ,vadested,vagabond.waggon.vågn.vagt fugl 



2265 

DATA 

vat t el vor 11 . va‘. by. *al dema. , val i ak , valgf 1 ask . wal *l*.r fv.l-l.v-l 9 



2770 

DATA 

wal kl St al » le, van il el 1 g, vante, »ar mt .ver 1 abel, var sJalodet . van var * 



2./5 

DATA 

vedba. . veder I ag. verll agt, »eder styggel ig, vegne, veget a. , vejlivl l g g enhed 



2280 

DATA 

venlig, vensl r e. vent el 1 st 0 , vent 11 , vent 1 1 90—.1 , var l.al t, ve, denbank 



2203 

DATA 

verdensmagt.verdensmesterslab.verdenmnmupandande,viadul t.vlcevar t 
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2293 DATA 
200y DATA 
2303 DATA 
23lo DATA 
2313 DATA 
2320 DATA 
2323 DATA 
2330 DATA 
2335 DATA 
2340 DATA 
2343 DATA 
2330 DATA 
2355 DATA 

SCO DATA 
-363 DATA 
A 

375 DATA 
23*' DATA 
-285 DATA 
23*0 DATA 
-2*5 DATA 
2400 DATA 
2403 DATA 
2410 DATA 
2415 OATA 
2420 DATA 
2425 DATA 
2*430 DA t A 
2433 DATA 
2440 DATA 
2443 DATA 
2450 DATA 
2455 OATA 
2460 DATA 
2463 DATA 
2470 DATA 
2473 DATA 
2480 DATA 
2405 DATA 
2490 DATA 
2435 DATA 
2300 REN 
2303 REM 
2310 REM 
2313 REM 
2320 REM 


Vlbe.thus, vldn'!»ub. vadens. jDshistcr i», wi deobonOCSlt ager • videobund 
vi» log. vi 1 «, vi ldl, viljMtyr it.vi Ua,yild>.a., ving«, »indue, vink el 
vinkort, vink Alder , vi r b e! • gt, viol in, vinyl, vi nuel , vi 11 er hed, vi t amm 
vogn. gade. voqnpirk.vojvn«, vokal , vbk.sk abi net, voldgi ft 

vol apyl • vold. vov basse, vor di nborg. vov her r e, vove. vraggods, vrede 
vr i nal , vn st. vru, vryl . vragmar i *, v te. vulkan, vul» ani ser angsanst al t 
våbner , »adder . vag. vage. vagt, vagt st ang, valke, vakkeur . .ramme! jg 
var di. var di pai i •, var kbruden,vAr*1 *«, v., benar t, vud fast, vugne, Vigekone 


■Anthlppi, »str ule, »ylofon, »yl ograf. «yl ograf i , «ylograf lal , * 
ya< Mt, yal el us. yde. yder mul. yderbok 1 adm ng, yder 1 omme.yemen,ymer . yndig 
ynde fuld.ydermur.yngling,ynk,ypper stepraot.yppig,ytring,yver 
yvonne,ynglefugl,yogMurt.yoga,yoper 1 ig.yawl,ytri ngaf ri hed.ydre 
rambo,e#r,reb'a,zenit.risbabwe,zone.sink.iinktrykk er,ronete* api 
reol og, »oofysi ologi .zoologisk , roomlinse.xinkk iste. aar |«M.i«if • 
ade.adel,ådre,agplante,agte.agt emand,aggeblomme, agtesi ab, ■» vator 
aldre.andringsforslag.Ar «, ar bar , «r e. ar espr i s, ar «, ar inde.ar gr e 
ar eseprejsntng,araseag,aske,astetik,Ater vader,atiolcgi,avl.aty len 
uben, ucenbar v. ubenhjer tel lg, uge, aage, u, ubenr u, uk i» k eby. viber g 
ulc.jarn.ondel lg, Undedr ator gan. und. ul, und* f rav Ar ende, undsvider.sk ab 
ure,ur elang,ur e f or k alknlng.ur eb«t Åndelse,uretnude,ur emu 1 ,ure 
uregaf fel, ur evis, ur hundrede, ur hus, ur gammel t. ir l i g, ur s, ur sag 
ursbasis.urs fest,ur sagsbindeord,urssk ifte.ursvi kar,usted,ur ti,usyn 
I apgarg,dl Sko«k ast,br evdue,hestesport,pol o.motor c yk a1 spor t,gok ar t 
svAvef lyvmng, speedway, autoer oss, kunst f l yvning. f agt n i ng, spor tdans 
stangspring,spydkast.judo.brydning,boksning,fagtn Ing, derts 
1 er duesk ydnlng.bll 1 ar d, bowl ing, cur l ing, kro-- ket, gol f . r ugby. tenn i s 
badminton. sg..ash, vol leybal l , net bol d. spaedbal 1 .hundbold, fodbold 
baseball.softball,rundbold,crick at,hoc■ey,i»hockey,handy,vandpolo 
r lin i ny, i.cUpr mg, spor tsdykm ng, fc ano, k Ajafc , sejlsport, sk i spor t, sk i bob 
i al km ng, langrend, sk l hop* vandski,' l f fel sk.ydning.pj stol sky an mg 
usa.england. i r 1 and, danmar k , nor ge. fmland. tysk land. frankr i g.spanien 
afriia,europa,nor den.portugal.i tallen, hol land.bel gien,ddr,sovjet 
Indien,or as 111 len,Chile,jug:si avl en.grakenlano,tyr»i et,i si and 
luvenbourg,eloeni en.senegel,j*macia,Monduras,auseral len,kuwait 
delhl.par ia,newyork,athen,madri g, oslo,dublln, 11 »sabon.bonn 
helsinka.reyfc javik,tor ahavn,Iondon,hel sinfor s,bern,varszava 
adr essebus.algori tse.anaiog,accii,baud,bi nart•Daiic,aassmoler 
blt.buf fer.byte,.esset te,chip,clo< k . k ode. cpm,database,dl gi tal 
disk,compi 1 er,cursor•eprom,f 11 ,hardware.software,graflk,dl sk et te 
input,output,inter face,hel tal.deci malt.tast atur.hukummelse,logo 
k odeord. matr i *, joyst i k , modem, pas-: al , c obol, for tr an, al goi .plet. prel 
poke.pl otter,prom,ram,rom,registre,udtryk,wnderpr ogram.ter m nal 


her slutter programmel 
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10 

20 • MtMimmui 
30 • Mtttnmimi 
40 • ««««•**.««««**• 
3o ’ mimumtn 
60 * mimiiMMit 

70 • ittmmmttt 
bo • miimmiiit 
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5RACE TIME er lavet af Martin Zacho 
-.gade 34 
8620 Kjell erup 

Programmet bruger danske karakterer 
Oisse er defineret i linierne 4000- 
Dat batyder. «t tastaturet ikke helt 
passer. Det er dog en vane sag. 

90 ' niiiiifniiinmi.mnu wmn im.iummmm.iuimii.Mmn 

lOO D1M f •«BO,25*.lysS>120>:QOSUB 4000 

110 MODE 11 X** 0,01 1 hr l,3ilk# 2. Ulf*. 3,3iB0ADEK v.SPEED KEY IO,3lRESTOR£ 301 
120 LOCATE 16. 21 PR IN T CMR» « 24 » " "O^S,24> 

130 LOCATE 16,3«RRINT CHR9»24>" 'CHRtil64>“ M/SOTT "CMR6124) 

140 LOCATE 16,4,PRINT CMRS.24." ”0<R».24» 

ISO TOR i-l TO 2tFCR j-l TO 7iR£AD a«<j> 

160 FOR k-t TO 31 LOCATE 9*5« U • li, 6-j-104 • 1 -2) :PEN kiPRSNT aSIjuNElT 
170 NEIT j,»i ERASE aS 
»90 QOSUB 3000 

130 t im =69t a f-230 

200 ERASE fS.OIM f».80,25.» 

210 INK l.Oi BORDER HINK O, Il i REN 11 l*)0E -.PRINT TAB <30 * | * SPACEMAN MUNTER" 

220 INPUT "Skriv dit navn i -ja«iIF • THEN e»-"Martm Zacho" 

230 PRINT i PR INT 


240 point-Oibenaln-BOO 

250 PRINT TAB<22>|"Onskes instruktion «j/n>* 

260 b»-L0WCF»•INkEvBU 1F b« "n AND b» Tl«N 260 

270 IF b»*'j“ TMEN OOSub _noo 

200 RANDOM IZE TIME 

290 CLSiSPEED KEv l,I 

300 FOR r-t TO 30 

310 Ik a f =221 THEN LOCAU • ■ y I PR 1 NT *0" 

320 i - INT * RNDt 77 * * »S j-1 NT t ND122 • *2i IF »*<l.jfE" Ofc f9U,ji=*'S“ THEN 320 
330 LOCATE l.jlPRIN* CHRS.af.if 6ti,j l*"E- 
340 NEXT r 

350 FOR 1-2 TO 79i LOCATE l,23iPRJNT C*.R4' 1 27 • i NEI T 
360 IF point »45 THEN point-pointMOiSOTa 430 
370 .-40:y-24 

380 FOR !-23 TO 5 STEP -1 

ir ra<k,yf-' l E* t»«n p oi nt -poi nt * i: f ♦ ., y »-* • 

40.. LOCATE ■ • y i PR INI "O",TØR j-l TQ LOOl HE X T . y. r L DCATE % , y» 1 ■ PRINT " • 

410 NC*T I 

420 LOCATE s,yt PRINT *0" 

430 IF »t« *,y i-”S" TI€N 62C 

440 lf »St»,y>-”E" ThEN po:nt =poi nt*l; l*i • . y f —““ 

450 IF THEN 620 


POINT a«R';bencin,point 


460 LOCATE i. 11*« INT USI NO r\JEL MM 
4T0 LOCATE » • y i PR I NT •• • 

«B0 b*«INKEY4lir b« THEN v=ASC-L OwEP*-b«i» 

490 IF v«243 OR v-242 OR v-240 fMEN ben?i n-benr ln-2 
300 IF v— 94 T«N GOSUB lOOO 

510 IF y—24 OR y-1 OP —1 OR %=ao THEN GOTO 620 
320 y-y*liiv-243>*1.-242>i y-y*2»c v»240• l v-0 
330 IF ben*ln<-130 t hen LOCATE tank,24iPR|NT tank * iSO unD 
540 IF point c f 45 THEN GUJO 420 
550 af -231 
360 FOR r-i 70 JO 

570 l-lNT*kHDt66>*5i j-lNMkND*l7.v4i ir I4N 3fo 

3 BO LOCATE l.jiPKlNT * «":f*< i,j»-"S* 

390 NEIT r 
600 GOTO 300 
610 GOTO 420 

620 IF «<tank OR s>tanl.»S OR ben« i n 
630 be«z m-BOOtl DCATE t ank , 24 1 PR 1 NT 
640 GOTO 380 
630 IF ben«ini.j THFN 690 
660 FOR a«- y TQ 23 

670 LOCATE *,a•i PRINT "0"ir0R i-l TD lOO. NEKTj LOCATE -.aviPRINT - 


.479.lO 


OR benrm I3u ap y 24 n«N 630 

*ilF RND 0.4 THEN tenl-4 ELSE ten 




19 














680 NfcXI *»sy=/4 
690 ir v 24 TMEN 750 

700 ir *<s ncN x-tsiujcatc x ...iipmini ’c*«** 

710 LOCATE »3,231 PRINT " “liMNbi I 2/F- "L>*r*«l27r ’CHR«« 127* 

7»'0 LUCAlE . 4, 25*PRINT "CHR6« I27>" " CIHk*« . JB » * 1 

730 ros 1-7 TO 1 STEP -O.SlSOUNO 1 .O. 10. I ,0,0. I» NF*T: WMH.r SO«: l27|MfcND 
740 Q I35.ll* feOlOlWMILE SO*. 1»I27l WEND 

750 ir !•<»,>»■: >"a" tmen too 

7bO LOCATE 20. IOiPRINT •• I » > I • n » IX) IHPl UDEFtDE « ««•<««( * 

77I> ror i *30 TO 37 s StXiNO l, 1,5,1 MOD 15.0.0,1 MOD 15*NE *T: MHILL ULM 1 127.NLN0 

7H0 GI) SUS bOl0lWHI lE 9G<1* ) . >: WEND 
790 IF y 1 AND x 1 AND ■ 0* • TNEN 810 

800 LOCATE Xl.lOiPttlNT "Du L« uden ror planeten« TILTRAI NII45=.F * AF ? og ør fortab 

r 

810 ror 1=1 TO 1 uOOl Nt » T * MODE 1 

820 SPEED KEV Hi. ilCL5* LOCATE 7,91 PRINT 5TFIMS* i 2b. » 

030 LOCATE 10. 10*PRINT "Du Tik '|polnt|" pumfc." 

840 LOCATE f .lliPRlNf 8TR1NG4'26.* 

850 17 high -pol ni TMFN 900 
060 high-pomit. 

870 1FA 3,-4,11,LOCATE 15,15.PEN 3lPRINT 'MlBH BCOR€“iPCN IsGOSUft 7000 
B8»* ly=4- PE»OPO€N F&"*STR«<Fugh. •" POINT. DEN JNDEMAVEii AT ' »c« 

890 1 ys»- l y«e-” "eLk» » • < 1 va». lOO-Lf.N• c* . • 

900 PRINT 

910 FOR ml TO LENUyaei-J'* 

•920 LOCATE 5. 18. PRINT Ml O««1 ya». i. 30) iF OR j-1 TO 50.NEXT 
>30 NEKT i 
940 PRINT 

960 PRINT T ad • fe • j * i»,x s I e* du at pr -v* igen ij/n.*" 

960 O»-L0WE»«<«NK£V9ll IF b* •"»•* AND a% m j" THEN 960 
970 IF B»- j" 'HEN 190 
960 END 

1000 * «»•*• Ryper *»••* 

1010 LOCATE ».y,PRINT 

1020 x-INT vRND*70»*3i y*lNl*RND* 19) »2* IF '♦•x.y.-S TmEN 1020 
1030 ben«in*bens in -20. LOCATE ...y. PRINT -O". FOR .-1 TO IOOO.NEIT 
1040 LOCATE x.y:PRINT - "iKTlM 
2000 ' *«•»« I NS TRUT T ION »HH 
2010 INK O. I3.80R-DER 13« INF l.o.CLS 

2020 PRINT "Du flyvar rundt i en ruMboole. som har at l aaer «s o.j l d OMhrkhg cig og 
•ah der- for oploae genetande de« Kolliaarac mad. 

Han daovarra ar dat an af da Aldre prototyper, *om ar avar a at *ty»# 

rt 1 Kke kan flyva op og 1 11 aidan pu" 

2030 PRINT "een gang. Dm mission ar at f jarna nogle myatieke avavanda g 
. ac«, har mat r t el i aar al atg i luftrummet ovar din 

planet. Man efter at du har daalrue- »at an dal af da fremmede v. 
r opetu uligevagt l naturens ballance” 

2040 PRINT *og an rA*ke ant icto f at jer ner vil cpstu og atoder du ind 
op! 6«e« du straks. * 

7050 PRINT ' Hvi a du mangl ar benam og du e, for langt fra tenlen. 
at et hop gennem hyperrummet vil bringe dig tat no 
I pu tanken til at du s an lande. Nur dw rusten har udryddet al 
vaaanar, vi I da modtage for at ar* nin 

2060 PRINT "Mvia du ikke har pekfekt kor-ir ol •»•» dit rumskib vil du forulyk!# o 
g Do 

2070 PRINT i PR I NT 

20&3 PRINT " DU BRUGER CL^SOR TASTERNE TIL AT STYRE MED. 

RRUfRlET." 

2090 PRINT TAB«27)|"T*YF »ENTER* POR 6TAPT." 

210*; tR-LOhCR*'IN.EV4*! IF c» Cf^*<13i THEn 2100 
2110 BORDER il IN* O, 111 RETURN 




da da 


nat anda 


nar wil da 


suda<i an - 


ar oet hnil igt 


la da fremede 


• • TIL SPRING I MfPE 


3000 • •»•*# DATA 
3010 DATA " 1111 11*1 
3020 DATA "l l 1 

303u DATA " 1 » 

3040 DATA 
3080 DATA 
30fe0 DATA 
3070 DATA 


I 


11 I I I 


111 


I 

i 11 


Still > 

i“.“ in 

i 


mi 
1 


i i 
i » 
i 1 


i il * 


i 


11111", • 11111 ni i i iim* 


l 


» i 

it xx i%" i » i * » * H 
1 1 14X-.” 1 l » » l ” 

_ _ , i I 4-," 1 XIX i i il i 1» * 

3080 DATA 478.50, 319,5C*. 356. 13.379, 13, 426. 1 3. 239. 60, 319.60. 33B. 13 
3090 DATA 379,13,426.13.239.60,319.60.358.15,379.15.350,15,426,70 
3100 DATA 956,50.956.50,956.50.804,50.851.30 

3X10 DATA 051,30,956.30.956.30.1012,30,956.60 _ _ 

3120 DATA 60,53.47,45,60,0.45.47.45,40.53,0.53.47, 45. 36,40,40.45.45.47,33.47,60 
4000 ' **«* DaniM karakterer **«»* 

4010 SVMDOL ATTER 91 

4020 5VMD0L 91,110,144,144,252,144,144.158,0 
4030 SVMBOL 92,58.108.206.214.230,10B, 184.0 
4040 SVMBOL 93.24,0,60. 102, 126,102.102,0 
4050 SYMBOL 123.0,0.108.18.124,144.108.0 
4060 3VHB0L 124,0,2, 60.110.1 18.102,124,178 
4070 SYMBOL 125. 48,O.120,12, 124.140.118.O 

4080 KEY DEF 29. 1. 123.91i. EV DEF 28, 1, 124,921F f V t>EF 26.1.125.93 
4090 KEY DET 17. 1.59,431 KEY DET 19.1. 58,47lP£TURN 

5010 REBTORE 30BO?FOR I»1 TO 16* RFAD NODE • VAR s SOLIND 1 , NODE. VAR. 12t NEXT i RETURN 
6000 ’ :**•«* Sag amar-c li r»R«« 

6010 REST DRE 3lC*0lT0* 1 = 1 Ttl lOi READ node. var i StXJND I, ncale, var , 7« NCHT jRF ’UPN 
70(X) • «*»•* ran*ara •*••* 

702*0 RE8T0RE 3l2f'i*0R i-l TO 24: READ nodaiSOUNO 1. nod®. 20. 15. 11 NEKTt Rt f URN 
3998 END 

9999 3FEED MRITE JlSAOE "SPACE TIME":END 


10 MODE 2l BORDER 2t IK»: O, 23* INK 1.0 

20 DIM *» 12 * *TOR a-1 TO 12*READ a*ia)*NEit 

30 DATA JANUAR,TE8-XJAR• MARTS, APRIL,HAJ. JUNI, JUL I, AUGUST, SEPTEMBER. » TODER. NOVEMB 
ER. DECEMBER 
40 TAGiFOR a-1 TO 12 
50 HOVE a«46*25, 54:PRINT" •* 

CO MOvE a*46* 28,56* DRAM a«46«;0.976 
70 TOR n-1 TO LENiae'a« • 

80 MOV« ia*a«46*n»8.40-n*4 

90 IT n-1 TFfEN F-RINT IjPe’ER* • I.EFT• • -♦ < a>, 11>|ELSE PRINT LOMER«• MIDe< *• i • ) .n, I » » j 
100 NEXT:r«XT,TAGaFF 
110 MOVE 0.46« DRAM 640,46.2 
120 TOP a=o TO 200000 BIER 20000 
i JO LOCATE 1.2*2 a/IOOOO 

140 PR-INTBO.USlNe-eaemme-S-l :F«INT" * jCF*>6* 154 I IL'HR« • 243> 

150 MOVE 74,a/625-56 

160 DRAM 580,a/625«5G.1:NEIT 

170 LOCATE 1. liPRINT, , Oet <J*ar np. ,lat gaa, ned Mt" 

IBo FOR ar 148 TO 1156:DE6 

190 PLOT a/2,215*1 IM«SI N«a»iNE * 1 

200 GOTO 200 


20 
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En talende AMSTRAD 

Et af de førende firmaer inden for industrien 
omkring ZX Spectrum, DK'tronics, har vendt sig 
mod AMSTRAD computeren med deres seneste pro¬ 
dukter. 

Som det første produkt ud af en (forhåbentlig) lang 
række, har DK'tronics netop udsendt en tale-synthe- 
seizer på markedet i England. Dette udvidelsesmo¬ 
dul er bygget op omkring den kendte SLO/256 lyd 
chip, som blandt andet er kendt fra Commodore's 
tale moduler. 

Ud over denne lyd chip er der indbygget en stereo 
forstærker, der skulle forbedre lyden så meget, at 
tale er langt lettere at forstå end på f.eks. Commo- 
dore 64. 

Hele sættet leveres med to 2 watts højttalere, der 
hvad kvalitet angår ikke skulle vige tilbage for de 
andre dele. 

AMSTRADBLADET ser frem til at bringe en test, når 
produktet nærmer sig det danske marked. 

Den engelske pris på denne interessante nyhed er 

39.95 pund, så den danske pris forventes at blive 
omkring 600-700 kr. 

Flere spil til AMSTRAD 

I forbindelse med AMSTRAD CPC 464's store succes 
og udbredelse, har firmaet MIKRO-Gen sendt et pro¬ 
gramsæt på markedet i England. MIKRO-Gen sæl¬ 
ger i forvejen programmer til såvel ZX-Spectrum 
som Commodore 64. 

Denne programpakke består af to spil: 

»Pyjamarama« og »Master Chess« 
Pyjamarama er et underholdende, men pjattet spil, 
hvorimod Master Chess hører til i den mere seriøse 
afdeling. Vi håber at kunne bringe en test af disse to 
nyheder i et kommende nummer af AMSTRAD¬ 
BLADET. 

Der eksisterer endnu ingen dansk pris på denne 
pakke, men det kan oplyses, at prisen i England er 

12.95 pund. 

Nyt interface 

Fra det engelske firma Skywave er der kommet en 
stor hardware nyhed til AMSTRAD. 

Skywave har konstrueret et interface kaldet RS232 
med mange indbyggede muligheder. Man får bl.a. 
mulighed for at vælge mellem 8 baud rater og sepa¬ 


rate in-output baudrater. 

Interfacet er lavet, så det er forberedt på forskellige 
rom og udvidelseskort. Firmaet lover da også. at det 
vil sende en større del af disse på markedet. 

Den første rom er allerede offentliggjort: Multi- 
Forth 83. Det skal blive yderst interessant at prøve 
Forth på en AMSTRAD, da dette sprog mere eller 
mindre forsvandt fra markedet sammen med com¬ 
puteren Jupiter Ace for halvandet år siden. 

Dette nye interface, RS232, kan endnu kun købes i 
England, og prisen er på 59 pund. Når det er dukket 
op i Danmark, kan prisen forventes at ligge på 
omkring 800-900 kr. 
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SOFTWARE TEST 


AMSTRADBLADET 

tester 

Manic Miner 


Redaktøren har testet 
spillet »Manic Miner« 
i flere døgn foran skærmen 


Lyd 

9 

Grafik; 

10 

Betjeningsvenlighed 

10 

Fængslende 

10 


Pris/kvalitet 

10 

Generel bedømmelse 

10 



Manic Miner er et meget berømt spil som kendes fra 
mange andre hjemmecomputere. Den version, der 
er tale om her, er lavet af software-projects for 
AMSOFT. Spillet har en hovedperson, der hedder 
Miner Willy, og han skal ned i nogle gamle forladte 
mineskakter for at finde spor fra en svunden tid. 
Forløbet i spillet er meget simpelt. Miner Willy skal 
igennem 20 helt forskellige huler, og i hver hule skal 
han indsamle 5 gyldne nøgler for at komme videre til 
den næste. 

Men i alle disse huler lurer forskellige farer bestå¬ 
ende af f.eks. uhyrer, giftige planter og toiletter (det 
er ikk' engang løgn). 

Det er Miner Willy's opgave at manøvrere uden om 
alle disse farer. Hulerne er delt op i terrasser, og dem 
er Willy i stand til at hoppe imellem. Men kun én ter¬ 
rasse ad gangen. Hopper han længere, dør han. 


Miner Willy har tre liv, og dem er der også brug for, 
da spillet stiller store krav til ens præcisionsevne og 
ikke mindst reaktionsevne. 

I hulerne er der selvfølgelig ikke så meget luft, så 
man har ikke tid til at gå og nyde spillets fantastiske 
grafik, selv om man udmærket kunne blive fristet til 
det. 

Det er et meget spændende og afvekslende spil med 
et formidabelt design. Lyden hører også til i den 
bedre ende, især er melodien imellem spillene værd 
at fremhæve. Under spillet derimod spilles en ende¬ 
løs monoton melodi, som man hurtigt bliver træt af 
at lytte til. Heldigvis kan denne afbrydes ved et 
enkelt tryk på ENTER tasten. 

En samlet vurdering ma være, at spillet er en værdig 
investering til den pris. Manic Miner koster 139,-kr. 
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mikrodata 


MED 




TESTER — PROGRAMMER — NTHETER 
KONKURRANSER — UNDERVISNING 


TEMASIDER — KLUBES IDER — BRUKTMARKED 


□ Ja takk, jeg bestiller 

abonnement på MIKRODA TA 
1 år (10 utgj NKR. 178- 

C Jeg vil gjerne kikke på 
fire gamle MIKRODA TA! 

S Kuponen sendes til: 

S Computerworld Norge A/S 
5 Postbox 2862 Toven 

S 0808 OSLO 6 

5 Norge 


Navn: . 

Adresse: ... 
Postested: . 

Land: . 

Underskrift: 


24 






































Tteknisk brevkasse 





Dat ar glædebgt at koiuuttn *t der blandt Ismerne 
m »tor interesse for *i tå g»»uj t dan udveksling af 
erfaringer, aom brevkassen gerne skulle varre organ 
fol - FW. lyser ud af brave spørgsmål og Udsendt« 
programmet: at man arbejder på livet la« ovat dat 
ganske land og at mange AMSTRAD «|ere at kom 
mat langt ud wat begynderstadiet Men det et også 
lydeligt at dat har kostet mange tunars »vad. tåler 
og bandeord - Fos at sige det rent ud instruktions 
bogen er for dårlig 

Et eksempel herpå kommer Ira an læ»e« I Nimtofte, 
der har læet i bogen (kap 2. alda 7) et AMSTRAD 
skulle var« 1 stand ul at gemme et skærmbillede på 
kassettebåndet Man har bare •glemt* at fortælle 
hvordan 


Volker Raab. Nimtofte, skriver: 

■Vi ville gerne gemme et skærmbUleda Da vi omsi¬ 
der havde fundet txJodot l lageret ved adieaaan 
49152. gik vt i gang 
SAVF ' ballede*. B.49I62.163S4 
Der blev skrevet 9 blokke på caaaetten 
Så ville vi hente billedet tilbage med 
LOAD ' billede-,49162 

Den gik pænt i gang med at toede forsi« blok og dar- 
■ft«r fik vt MEMORY FULL 
Spørgsmål Hvad har m gjort forkert’* 

- Lag manke til det dyt:« suk. der bgger i ordet *om 
alder«, man det er aam May ogaé en præstation at 
komme sé langt 

16384 angiver jo Længden af ttlon, og da an blok rum 
mei 2 X team I eomputerternunnlogien s« omregnet 
fra hexadecimal tal] et AB00 eller B00H), svarende ul 
2048. skulle dit skærmbillede altså kunne rummes i 
8 blokko 12K 16384 Når dm AMSTRAD har 

akrevet • blokke, kunne det altså tyde på en simpel 
•ktivef ajl 

Dm tiemganasmåde er oOers I orden Dog skal skrat 
men naturbgvis halet vetie i »o, mene den ■fotogra- 
farae* Det klare« nemt med et udråbstegn foran 
navnet 

SAVE • •BILLEDE*R.4915216384 
• Fremkaldelsen« af balladei kan foretages med en 
U3« programatump: 

10 MODE 1 (ren skamn) 

20 LOAD‘»BILLEDE * 49152 

- Det tager sui ud. men dat virker' 

Adskillige spørgsmål drejer sig om AMSTRAD s 
noget anerklede hukommelse Som en tolge af fabri¬ 
kantens bestræbelser på at gere kapaciteten aå stor 
enen mulig står vt over for en ladt usædvanlig kombi¬ 
nation ai RAM og ROM med indbygget slaaido- 
mandsfunktion igarbege collectaonl 

Jan Jarnborg akriver: 

»Mit problem hor reference td side B på det vedlagte 
bånd Der ligger et program, aoan hedder -pllhani* 


og en starre ML Programmat går ud på at Indlæs« 
filen og putte indholdet ind I en tabal. 

Når dette program kører, skar de« 2 ting. snen jeg 
i Hk* umiddelbart kan finde ud af hvoefoa 
Under kørselen stopper maskinen ved ord nr. c« 
1960 og står i ca 6-10 nun.. hvoroft or den kører vide 
r«. Hvorfor denne pause? 

Når piogiammøl når Ul kommandoen ‘cloeean* 
atår maskinen i cm 6-8 nun hvorefter den kerer 
videre Hvorfor er den aå længe om at uctlere en 
ordre - og hvad levar dan i al dan tid - eller skyldes 
det en fejl i programmet?« 

Listan Ul det onualt« program ser i en bdt forkortet 
udgave aåleda« ud 
10 DIM BST21B9) E-O CLS MODE 2 
20 OPEN IN »DATAPROVE* 

30 INPUT #9. AS 
40 E-Et-1 
50B$lEI-A$ 

60 PRINT AS 

70 IT E021B9 THEN OOTO 30 

80 CL08ON 

Net. der er sådan set ikke nogen fe|l i programmet, 
men da du tvin g« i alt det latste ind i hukommelsen 
Oln 50). kommer d«r et tclspunkl. hvor acanpvjteren 
må foretage en oprydning i lagetet for at få plads ttl 
at gå videre med læsningen - At det virkelig forhol¬ 
der sig sålades, kan du konstatere ved at indføje 
danne lin* 

66IF E MOD 100-0THEN PRINT FRE( **l 
- og du vil opdage at funktionen tag« længer« og 
længer« ud. «fterhånden som hukommelsen fylde« 
op - Hvw du virkelig har brug fo« en tabel af denne 
stertelae må du altså finde dig i pauserne 
En rackkc spørgsmål røber en kivuk af vor • utrolige« 
AMSTRAD. ton )eg fuldt ud kan tilslutte nug Når 
tnan nu ger eå stort et nummer ud al at introducere 
den på det danske marked, hvorfor i himlens oavn 
har man aå ikke sørget for, at dan kan skrive dansk« 
bogstaver? - Eli«* i det mindet Hvorfor har den lil- 
gamgelrge software (f eks tekst behandlingspro¬ 
grammet AM SIV ORD (ADVANCED)) ikke et ind 
bygget dansk tagnsæt? 

Dm er ikke underligt, at mange læ«are har ønsket en 
opskrift på en metode til ål bryde ind i beskyttede 
programmer - ikke med kriminelle hensigten men 
baro lor at studere dom. for bodi o dam aber flytte 
dem over på en diskette Men beskyttelsen er virke¬ 
lig effektiv (business, you know). og man må så trø¬ 
ste sag med. at når den dag kommer, da man selv får 
konstrueret eC program d« kan sæl ges, kan man 
beholde de smarte detaheT for stg aelv. selv om bån¬ 
det spredes over hele verden 


Blandt dø meta teknisk« spargamål har |eg plukket 
følgende som nok vil interessere flere AM5TRAD- 
ejer«: 
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Gert Sterner, Skive, skriver: 

»HJÆLP! 

Den ellers så utrolige AMSTRAD har efter min 
mening en STOR fejl. Printerporten er kun på 7 bit. 
Hulk... Fejlen må ligge i softwaren, altså BASIC'en, 
da man ikke vil fjerne en bit fra en port, med mindre 
man ikke er vel forvaret. Jeg har hørt, at manglen 
skyldes interrupt funktionen, men ved ikke om det 
er sandt. Jeg har en printer med en masse features, 
som AMSTRAD ikke kan udnytte, hvilket er urime¬ 
ligt, så... HJÆLP! 

Kan jeg sætte en længere ledning på monitor-kablet, 
hvis jeg sætter en helt anden i inde ved monitor- 
printet? 

Hvis ja, så hvor lang? 

Bare rolig, Gert! Der er skam 8 databits på printer¬ 
porten — ellers kunne den naturligvis ikke leve op til 
Centronics' industristandard. 

Udgangen ser således Ud: 

PRINTER PORT 34 WAV 0.1 EDGE CONNECTOR 

VIEWED FROM REAR 

I! « « U II II II » I i 9 • • <9 9 I 



» 93 32 31 N » M 27 2« » 24 n » 31 70 1* 


PIN 

1 

STROBE 

PIN 

19 

GND 

PIN 

2 

DO 

PIN 

20 

GND 

PIN 

3 

Dl 

PIN 

21 

GND 

PIN 

4 

D2 

PIN 

22 

GND 

PIN 

5 

03 

PIN 

23 

GND 

PIN 

6 

D4 

PIN 

24 

GND 

PIN 

7 

DS 

PIN 

25 

GND 

PIN 

8 

D6 

PIN 

26 

GND 

PIN 

9 

D7 

PIN 

27 

GND 

PIN 

11 

BUSY 

PIN 

28 

GND 

PIN 

14 

GND 

PIN 

33 

GND 

PIN 

18 

GND 

All 

oth«r 

ping NC 


og de otte databits ligger på nr. 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 og 9. 
På nr. 1 ligger STROBE, og på nr. 11 BUSY. Resten af 
forbindelserne går til stel (bortset fra nr. 17, 34 og 
35, der ikke er forbundet til noget som helst). 

Der er intet i vejen for at forlænge ledningerne mel¬ 
lem monitor og keyboard; men hvorfor ikke bare 
lave en almindelig forlængerledning? - Stikkene kan 
jo kobes i enhver elektronikforretning, og så undgår 
du at overtræde garantibestemmelserne. Med et 
skærmet kabel kan du komme flere meter væk fra 
skærmen. (Jeg er selv langsynet). 


Gert Bertelsen, Stenløse, spørger kort og 
godt: 

»Hvorfor vil følgende udtryk aldrig opfyldes: 

10 IF SIN(PI/2) = 1 THEN PRINT "OK” 

Det mystiske er, at computeren selv sætter SIN(PI/ 
2)=1, hvis man beder den om at printe det. Forkla¬ 
ringen er imidlertid, at en unøjagtighed, der ligger 
uden for de otte decimaler, der kan udskrives, bliver 
imødegået med en (meget lille) afrunding. Følgende 
linie vil derfor fungere efter hensigten: 

10 IF SIN(PI/2)>0.99999999 THEN PRINT "OK" « 

Kyrin fra Karlslunde har dette problem: 

»Jeg har koblet en Microline 80 til min AMSTRAD, 
men kan ikke få alle funktionerne til at virke, bl.a. 
ikke den grafik, som Microline normalt kan. 

Kan I hjælpe mig?« 

Vi har efterprøvet sammenstillingen og fundet ud 
af, at AMSTRAD har sin egen mening om karakte¬ 


rerne fra 128 til 255. Microline 80 har jo ikke dot-gra- 
fik og kan derfor naturligvis ikke udskrive de spe¬ 
cielle grafiktegn. Fra 127 til 160 er der simpelthen 
intet tegn, og fra 161 til 255 gentager den tegnene 
fra nr. 33 til 127. Af tidnød (siger vi i hvert fald) har vi 
ikke fundet nogen brugbar løsning på problemet. - 
Mon der skulle være andre lykkelige(?) ejere af kom¬ 
binationen AMSTRAD/Microline, der kan hjælpe? 

Til Ibknisk brevkasse! 

»I instruktionsbogen ses på side F3.9-F3.10 et kort 
program med en lille mand, der går frem og tilbage 
på linie 20. 

Hvis man ændrer til f.eks. "20 locate X,15", flytter 
han til linie 15 og går stadig perfekt Men i skær¬ 
mens øverste del, f.eks. på linie 6, er det som om 
skærmen svigter den ene vej og dobler den anden 
vej. 

Mode 2 giver lidt bedre resultat end mode 1. 

Er der tale om 

1) min fejl (uvidenhed)? 
eller 

2) en harmløs fabrikationsfejl? 
eller 

3) symptom på begrænset anvendelighed? 

I tilfælde 1) eller 2): Hvordan får man hele skærmen 
til at virke korrekt? 

PS: Fænomenet har vist sig ens på 4 maskiner.« 

Venlig hilsen 
J. Strøm Jensen 
Stadagervej 58 
2730 Herlev 
Abn.nr. A149 

Det er tilsyneladende kommandoen CALL &bdl9, 
der spiller ind her. Denne ordre henter en maskinko¬ 
derutine. bdl9 er en rutine der gor bevægelsen på 
skærmen mere glidende. Jo højere man kommer op 
på skærmen i dette program, des sværere får ruti¬ 
nen ved at følge med. Dette skyldes, at den "skan¬ 
ner” skærmen, og dette må åbenbart blive mere 
vanskeligt oppe på skærmen. 

Mon der findes nogle læsere, der har erfaring med 
denne rutine? 

I så tilfælde vil vi gerne høre fra dem. 

Med venlig hilsen 
L. Å. Jensen 

Desværre er det ikke muligt at gengive alle breve i 
deres fulde længde eller at give hver enkelt læser et 
personligt svar. Jeg har bestræbt mig på at frem¬ 
hæve de spørgsmål, som jeg mener har størst inte¬ 
resse for de fleste AMSTRAD-ejere. Visse spørg¬ 
smål, forslag og ideer er udeladt, fordi emnerne 
senere vil blive behandlet udførligt i artikler i bladet 
- så alt håb er ikke ude, selv om en eller anden læser 
skulle fole sig forbigået i første omgang. 

God arbejdslyst! 

Fibæk 


Send dine spørgsmål til: 
AMSTRADBLADET 
Hovedgårdsvej 4 
8600 Silkeborg 
- og mærk kuverten 
»Tfeknisk brevkasse«. 
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AMSTRAD tips 


Vidste du, at cursorpilene har en tredje funktion? 
Et tryk på højre/venstre cursortast + CTRL vil få cur- 
soren til at gå henholdsvis til starten af linien og 
slutningen af linien. 


Der er opstået en ny klub for computer-interessere¬ 
de. Den hedder »HOBITTEN« og har til formål at 
fremme sine medlemmers kendskab til den rette 
anvendelse af hjemmecomputere m.v. 

Er du interesseret, kan du skrive til: 

»HOBITTEN« 

Hindbærhaven 57 
8520 Lystrup 

eller kontakte: Leif Rump, tlf. 06 -1165 87. 


Som en ekstra service over for vore læsere, har vi 
fået fat i en engelsk hitliste over de mest solgte spil 
til AMSTRAD. 


Nummer/Navn 

Firma 

1 Harrier Attack 

Amsoft 

2 Code Name Matt 

Amsoft 

3 Chess 

Amsoft 

4 Roland in the cave 

Amsoft 

5 StarCommando 

Terminal 

6 Hunter Killer 

Amsoft 

7 Monster Chase 

Romik 

8 Admiral Graff Spee 

Amsoft 

9 Roland goes digging 

Amplesoft 

10 Electro Freddy 

Amsoft 


Hitlistens nummer 8, Admiral Graff Spee, blev 
testet i forrige nummer af AMSTRADBLADET. 

Et enkelt blik på denne hitliste fortæller, at den stør¬ 
ste producent af software stadig er AMSTRAD's 
eget datterselskab AMSOFT. 

Efterhånden som computeren bliver mere og mere 
udbredt, vil der ske en naturlig stigning i software 
efterspørgslen. Det er derfor klart, at flere og flere 
firmaer vil begynde at producere og lancere nye pro¬ 
grammer til AMSTRAD. 


Køb, salg og bytte 


AMSTRAD KOPIPROGRAM 

Maskinkodeprogram der ingen brugerRAM opta¬ 
ger. Laver kopier af alle spil eller programmer v. 1000 
eller 2000 baud, 150 kr. 

Do. men laver så programmerne kan overføres til 
diskette, 200 kr. 

Thomas, tlf. 09 - 95 54 66. kl. 15-21. 

NB! 

Vi gør læserne opmærksom på, at det ikke er tilladt 
at sælge/udleje kopierede programmer. 

Red. 

EDDERKOPPEN 

EDDERKOPPEN er et »LOGO« program til Amstrad. 
EDDERKOPPEN bevæger sig rundt på skærmen 
efter dine kommandoer og trækker en tråd efter sig. 
På denne måde laver den sjove SPINDELVÆV i 
mange farver. 

EDDERKOPPEN kan lære at huske indviklede figu¬ 
rer og gemme dem på cassettebånd. 
EDDERKOPPEN's kommandoer består af enkelte 
tegn fulgt af et tal eller navnet på en kendt figur. 

100 d.kr. ved betaling pr. check eller kontant. 

Volker Raab, Ramtenvej 30. 8581 Nimtofte. 

Tlf. 06 - 39 80 92 


Køb, salg og bytte er en rubrik, hvor private kan 
annoncere om computertilbehør af enhver art. 

Har du noget, du gerne vil sælge, eller mangler du 
noget til din computer, så er det bare med at komme 
i gang. 

Prisen for en sådan annonce er 

25,- kr. for 40 ord. 

Husk at opgive navn, adresse og eventuelt telefon¬ 
nummer. 

Alle henvendelser vedrørende denne rubrik skal ske 
til den sædvanlige adresse: 

AMSTRADBLADET 
Hovedgårdsvej 4 
8600 Silkeborg 

Husk desuden at mærke kuverten: Kob/salg. 


Notits: 

En af vore læsere har spurgt, og der kommer nogle 
programmer til AMSTRAD i det norske blad Micro- 
data. Det håber vi naturligvis, når CPC 464 bliver 
mere kendt i Norge. 
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KURVEGRAFIK 

En af AMSTRADBLADET's læsere, Geert 
Hvid Bertelsen, har skrevet om computer¬ 
grafikkens svære kunst. I det følgende 
giver han et par eksempler på, hvordan I 
selv kan frembringe spændende grafik på 
jeres hjemmecomputere. 

Det at skrive et program, der laver rette linier, er ikke 
særlig svært. Krumme linier eller kurver er et fuld¬ 
stændigt andet problem. Hvis du ønsker at lave en 
kurve, må du først finde en eller anden ligning, der 
kan lave kurven for dig. Det er nemt nok, når det dre¬ 
jer sig om cirkler, ellipser eller, hvis vi vender os til 
den analytiske geometri, paraboler eller hyperpara- 
boler. Men hvis vi ønsker en figur, der falder uden for 
en af disse kategorier, er vi ofte på den. 

Det bringer os over i noget af det mest imponerende 
ved hjemmecomputere - og CPC 454 - nemlig 
mulighederne for at lave to- og tredimensionelle 
figurer fantastisk hurtigt. 

Den letteste måde at lave grafik på er ved at bruge 
en simpel kurve mange gange og på den måde 
skabe et kompleks mønster. Det er den metode, der 
oftest anvendes i grafik. Gentag et simpelt mønster 
ved at lave det større næste gang, gentag disse 
monstre og lav endnu større. Til sidst er der skabt et 
komplekst symmetrisk mønster. 

I det følgende vil jeg give to eksempler på computer¬ 
grafik, som du selv kan prøve. 

Sinuskurve 

For at lave en sinuskurve, skal du bruge en trigono¬ 
metrisk funktion: 


10 CLS! MODE 1 

20 INPUT "Antal bUde"; BL 6L=BL/2 

30 CLS^ORIGIN 320,200 P2=2*PI 

4ø S=PI/9ø"N1=5 : N2=4 

5ø FOR L=1 TO 15 

60 M1=N1*L‘M2=N2*L Afi=L*PI/3ø 

?ø FOR VI=ø TO P2 STEP S fl=Vl+Afi 

80 RA=ABS(SI N< V1 *BL i >*M 1 + M2 

90 X=INT<COSC R >*RA)•Y*INT<SIN< fl)#RA > 

løø PLOT X,Y,7 

llø NEXT VI"NEXT L 


lø P2=PI*2'S=10 MF=løø/<PI*2.5>'Fl=l"YY= 

løøøø 

20 CLS : MODE 1 ORIGIN 320,180 

30 HT=3ø*PI/180"VT=6 3*PI/180"C1=-150" C2= 

15ø 

40 FOR ZG=C1 TO C2 STEP S 
50 FOR XG=C1 TO C2 STEP S 
60 GOSUB 16ø 
7ø NEXT XG NEXT 2G 
80 Fl=2 

30 FOR XG=C1 TO C2 STEP S 

100 FOR 2G=C1 TO C2 STEP S 

110 GOSUB 160 

120 NEXT ZGNEXT XG 

130 GOSUB 290 

140 END 

15ø ' TEGN GITTER 
16ø X=XG : Z=ZG 
17ø L=SGR(Z*Z+X*X> 

180 L=L/MF•Y=COS< Li*25 

190 IF ZG<ø THEN V=VT"H=-HT ; GOTO 22ø 

200 V=-VT H=HT 

21ø L=SQR<.Z*Z+Y*Y> Z=ABS<Z>" IF Z=0 THEN 
Z=ø.001 

22ø fi=ATN<Y/ZHV"Y=INT< SIN<R)*L) 

230 L=SGR(Z*Z+X*X>"IF X=ø THEN R=*PI/2"G0 
TO 25ø 

240 fl-RTN(Z/X)>IF R<ø THEN R=R+PI 
250 fl=fl+H■X=INT<COSCR >*L ) 

260 IF Fl = l AND XG=C1 THEN MOVE X, Y- RETIJ 
RN 

270 IF Fl=2 AND ZG=C1 THEN MOVE X,Y'RETU 
RN 

280 DRRW X,Y"RETURN 

29ø ' TEGNE KANTER 

300 XP1=X"YP1=Y 

31ø XG=C2 ZG=C1 GOSUB 150 

320 DRRWR 0,-30 DRRW XP1,YP1-30 DRRW XP1 

, YP1 

33ø XG=C1:ZG=C2 F1=1<GOSUB 15ø 
340 DRRWR 0,-30"DRRW XP1,YP1-30 
350 RETURN 


X = RADIUS x COS(VI) og Y=RADIUS x SIN(VI). 
VI er vinklen fra centrum, og X,Y er de punkter, der 
PLOTTES. 

Den komplette blomsterlignende figur laves ved at 
gentage det samme mønster og forøge radius med 
en konstant for hver gang, mønsteret laves. Ved at 
dreje hver kurve lidt i forhold til den foregående fås 
en næsten tre-dimensionel figur. 

Programmet er vist i LISTE 1. 

Ved at fjerne udtrykket AA=Lx PI/30 fås en symme¬ 
trisk blomsterlignende figur. Eventuelt kan du more 
dig med at sætte forskellige farver på de forskellige 
lag i blomsten. 

TVe-dimensionel grafik 

Programmet, der er vist i LISTE 2, anvendes ofte til 
at vise 3-D grafik på hjemmecomputere og er derfor 
også velegnet til CPC 464. 

Figuren er taget med for at vise forskellen mellem 
det at bruge gittermetoden og radiusmetoden til at 
lokalisere et punkt. Ved figuren i LISTE 1 lokaliseres 
punkterne ved at flytte en given vinkel. I figur 2 loka¬ 
liseres de langs et gitter. Figuren er en cosinusbol- 
ge, der spinnes 360 grader og fortsætter ud til kan¬ 
ten af gitteret. Derved fås en tredimensionel figur 
med et meget spændende udseende. 

Tfeetheden i gitteret bestemmes med parameteren S. 

Geert Hvid Bertelsen 
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-Virkelig et fantastisk tilbud 
abonnement for resten af 1984 og hele 1985 for kun 


kr. 150,- 



Læserbreve, programlistninger, spørgsmål til 
teknisk brevkassse o.a. 
sendes til redaktionsadressen. 


- Giro 6265197 
AMSTRADBLADET 
Hovedgårdsvej 4 
8600 Silkeborg 






































Næste nr. 

Printertest: 

CP 80 
Logitech 

Vi går tæt på: 

Data¬ 
kommunikation 
Modem 
til CPC 464 

Clive G i ff ord ser 
på AMSTRAD's 
lyddel 

Software¬ 

konkurrencen 

fortsætter 


IKKE TIL AT UNDVÆRE! 


BRUGERVENLIGT 

COMPUTERBORD 


Direkte fra snedkerværksted. Sendes fragt¬ 
frit til dig. 

DATA: 

Monteret med drejehjul. Højde på skærmbord 
kan indstilles. 

2 stk. bordplader på hver 30x80 cm. 
Ubehandlet MASSIV fyr. 

Pris: 966 ,■ incl. moms og fragt 


Send mig_stk. Computerbord i 

ubehandlet massiv fyr å kr. 966,- pr. efter¬ 
krav incl. moms og fragt. 


Navn:.... 
Adresse: . 
Postnr./by: 



Sendestil: 

Haandværkeren 

Snedker- og tømrerarbejde 

v/ Kent Hansen 
Værksted: Marbækvej 12, Esbjerg 
Telefon (05)12 24 12 
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MODEL CP-100 




SERIAL DOT MATRIX 
IMRACT PRINTER 


* Printer 100 karakterer pr. sekund 

* 80 karakterer pr. linie ved Pica skrift (10 karakterer pr. tomme) 

* Internationale karaktersæt dækkende 10 sprog inkluderet italic 

* Varierende skriftsæt (Pica, Elite, Dobbelt bredde, Kondenseret, 

* Semi-grafik, osv.) 

* Let tilgængelige DIP switch på overside af printer 

* Valgfrit let udskifteligt interface 

* 640 dot pr. linie 

* Printer ved hjælp af firkantede nåle, hvilket medfører meget flot skrift 


Holbergsgade 19-1057 København K 
Telefon (01) 13 88 35 


TECHNOMATIC/f 
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POSTBESØRGET BLAD 


Abonnement på 

AMSTRAD USER 

■ det engelske brugerblad på 
tlf. (01) 35 24 25 








